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John Ronald
Reuel Tolkien -
czarodziej stowa

Tolkien miat niezwyklg intuicje jezykowa. Byt wyjatkowo wrazliwy na same dzwigki

mowy. Wierzyt, ze jej brzmienia niosg sensy i emocje dostepne nawet tym,

Ktorzy nie rozumiejg znaczenia stow,

Tekst: dr Marek Gumkowski

John Ronald Reuel Tolkien jest tworca dziet,
ktorych rosngca od przeszio pot wieku po-
pularnos¢ nie zawsze szta w parze z uzna-
niem pisarskiej wielkosci ich autora. Przez
wiele lat jego najwazniejsze i zarazem naj-
powszechniej czytane utwory byty w kre-
gach badaczy i krytykow literatury trakto-
wane tak, jakby nie zastugiwaty na powazng
refleksje. Zaliczono je do literackiej fantasty-
ki, a dokfadniej — do jej odmiany zwanej fan-
tasy, uwazanej za domene kultury masowej.
Nawet jesli krytycy przyznawali, ze powiesci
Tolkiena osiggaja wysoki poziom artystycz-
ny, to jednoczesnie usitowali dowiesc, ze ich
podstawowa funkcja polega na umozliwia-
niu czytelnikowi ucieczki od ,,prawdziwych”
problemdéw ,realnego” Swiata. Dla wyznaw-
cow takiego pogladu powies¢ Hobbit albo
tam i z powrotem' byla w pewnym stopniu
usprawiedliwiona faktem, ze zostata napi-
sana z myslg o dzieciecym odbiorcy. Nato-
miast Wiadca Pierscieni byt odsadzany od
czcCi i wiary za zachecanie dorostych czy-
telnikdw do oddawania sie pozbawionym
wartosci rojeniom na jawie. Niezadowolenie

przeciwnikow pisarstwa Tolkiena dodatko-
wo wzmagaty wyniki badan éwczesnego
rynku czytelniczego. W latach szescdzie-
sigtych i siedemdziesigtych XX wieku Wiad-
ca Pierscieni zyskat range ksiazki kultowej
wsréd mtodziezy z amerykanskich campu-
sow uniwersyteckich. Co wazniejsze, od lat
dziewigcdziesigtych powiesc zaczeta wy-
grywac rowniez te gtosowania, w ktorych
brali udziat dojrzali czytelnicy, identyfikujacy
sie z tradycyjnymi wartosciami. W Wielkiej
Brytanii Wiadca Pierscieni zwyciezyt bez-
apelacyjnie w dwoch niezaleznych od sie-
bie plebiscytach na najwazniejszg ksiazke
XX stulecia, zorganizowanych przez jeden
z programow BBC oraz gazete ,Daily Te-
legraph”. Takze w Polsce w ogtoszonym
w 1999 roku czytelniczym konkursie ,Ka-
non na koniec wieku” powies¢ Tolkiena za-
jeta wysokie trzynaste miejsce obok dziet tak
znakomitych pisarzy, jak Michait Buthakow,
Albert Camus, Ernest Hemingway, James
Joyce, Franz Kafka, Witold Gombrowicz,
Zbigniew Herbert, Umberto Eco czy Gustaw
Herling-Grudzinski.

" Tytut powiesci powtdrzony za ttumaczeniem Andrzeja Polkowskiego — wydanie z objasnieniami Douglasa A. Andersona
przetozonymi przez Agnieszke Sylwanowicz ‘Evermind Took’, Wydawnictwo Bukowy Las, Wroctaw 2012.
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Wiadca Pierscieni nalezy do nieczesto spoty-
kanych dziet, ktére zdobyty wysoka pozycje
w literackiej hierarchii dzigki entuzjazmowi
czytelnikdw wbrew sgdom znawcow i au-
torytetow. Krytyka lekcewazyta powies¢
Tolkiena albo wrecz jej nie dostrzegata.
Dopiero filmowa adaptacja utworu sprawi-
fa, ze tytut Wiadca Pierscieni znalazt sig na
ustach wszystkich. Film jednak wyswiadczyt
powiesci dwuznaczng przystuge. Z jednej
strony nadat jej rozgtos, z drugiej — wpisat ja
w krajobraz popularnej rozrywki. Wszystko
wskazuje na to, ze w najblizszych latach po-
dobnemu wyzwaniu bedzie musiat sprostac
takze wczesniejszy utwor Tolkiena, Hobbit
albo tam i z powrotem. Jego ekranizacja —
a dokfadniej: pierwszy z trzech fimow Pe-
tera Jacksona, sktadajgcych sie na filmowa
adaptacje powiesci — w Polsce miat swojg
kinowa premiere w grudniu 2012 roku.

Nastepne dwie czesci pojawig sie na ekra-
nie w latach 2013 i 2014. Poniewaz w naj-
blizszym czasie dorobek Tolkiena, a zwtasz-
cza jego Hobbit, zapewne zndw stanie sie
czestym tematem rozwazan i dyskusji,



John Ronald Reuel Tolkien

warto przypomnie¢ sylwetke pisarza i scha-
rakteryzowac najwazniejsze cechy jego
tworczosci.

Dziecinstwo

John Ronald Reuel Tolkien urodzit sie 3 stycz-
nia 1892 roku jako syn Arthura Tolkiena, Bry-
tyjczyka majacego niemieckich przodkow,
ktorzy przybyli w XVIII wieku do Anglii. Pisarz
wspomina w jednym z esejow, ze nazwisko
przywedrowato wraz z jego rodzing 200 lat
wcezesniej ,z Saksonii i Polski”. Wynikatoby
z tego, ze antenaci pisarza byli poddanymi
polskich krolow z dynastii saskiej. U nas
w kraju niektorzy mitosnicy tworczosci au-
tora Wtadcy Pierscieni dowodzili, ze rodo-
wym gniazdem Tolkiendw byta wioska Totki-
ny koto Ketrzyna, dawniej lezaca w Prusach
Wschodnich. Jest to jednak mato istotne,
poniewaz pisarz zdecydowanie silniej czut
sie zwigzany z rodzing matki, Mabel Suffield.
Suffieldowie od wielu pokolen mieszkali
w rejonie West Midlands, czyli w zachodniej
czesci Srodkowej Angllii.

Rodzice Tolkiena poznali sie w Birmingham,
ale pobrali w Afryce Potudniowej. Przeniesli
sie tam, gdy Arthur otrzymat posade dyrek-
tora oddziatu Banku Afrykariskiego w nie-
wielkim miescie Bloemfontein, wowczas
stolicy zamieszkatego przez Burdw i kolo-
nistow angielskich Wolnego Paristwa Ora-
nia. Wiasnie tam urodzit sie przyszly pisarz.

Dwa lata pdzniej przyszedt na swiat jego
brat Hilary.

Jednym z niewielu afrykanskich wspomnien
Ronalda byto bolesne ukaszenie przez pa-
jaka, ktore, jak pdzniej potzartem wspomi-
nat, by¢ moze zdecydowato o przydzieleniu
tym stawonogom rdl czarnych charakterow
w jego powiesciach.

Poniewaz maty Ronald Zle znosit potudnio-
woafrykanskie upaty, w 1895 roku Mabel
z synami poptyneta do Anglii, do rodziny
w Birmingham. Arthur miat do nich dota-
czy¢ po kilku miesigcach, jednakze ciezko
zachorowat i na poczatku nastepnego roku
umart. Tolkien zachowat jedynie mgliste
wspomnienie o ojcu, natomiast matka byta
jedna z najwazniejszych osob w jego zyciu.
Stato sie tak takze dlatego, ze jej mitosci
i opieki dwaj synowie doswiadczali bardzo
krétko. Mabel zmarta na cukrzyce w 1904
roku, przed ukoniczeniem przez Ronalda
trzynastu lat. Na cztery lata przed $miercia
przeszta na katolicyzm. Przekazata synowi
w dziedzictwie gteboka religijnos¢, ktora
stata sie waznym czynnikiem ksztattujgcym
jego duchowosc. Strata matki w dziecin-
stwie rzucita ciert melancholii na zycie Tol-
kiena. Cho¢ na co dziert dowcipny i wesoty,
miat on dos¢ pesymistyczna wizje swiata,
cztowieka i historii. Tylko wiara chronita go
przed zwatpieniem w ostateczny triumf
dobra.

2 Por. J.R.R. Tolkien, Potwory i krytycy i inne eseje, pod redakcja Christophera Tolkiena, przet. Tadeusz A. Olszariski,

Wydawnictwo Zysk i S-ka, Poznar 2000, s. 223.

Studia, mitosé, wojna

Po smierci Mabel chtopcami zaopiekowat
sie ojciec Francis Morgan, ksigdz kato-
licki z Birmingham. Dzieki jego pomocy
obaj kontynuowali nauke w szkole. Po jej
ukonczeniu Ronald zdat egzaminy i zdobyt
stypendium na uniwersytecie w Oksfor-
dzie. Rozpoczat studia w dziedzinie filolo-
gii klasycznej, ktorg z czasem porzucit na
rzecz filologii porownawczej. Choc jeszcze
w szkole opanowat perfekcyjnie facine i sta-
rozytna greke, naprawde interesowaty go
starodawne i wspotczesne jezyki uzywane
na poétnocy Europy oraz spisane w nich
teksty. Staroangielski, staroislandzki, gocki
—a z jezykdw wspotczesnych walijski i finski
— staly sie nie tylko przedmiotem naukowej
pasji, lecz takze punktem wyjscia i Zrodtem
inspiracji tworczosci pisarskiej.

W 1915 roku Tolkien zdat koricowe egzami-
ny na studiach. Trwata juz | wojna Swiatowa,
totez zaraz potem zgtosit sie do wojska i po
przeszkoleniu zostat przerzucony na front.
Przed wyjazdem zdazyt sie ozeni¢. Jego wy-
brankg byta Edith Bratt, dziewczyna, ktora
poznat i w ktorej sie zakochat w 1909 roku,
jako szesnastolatek. Poniewaz do czasu
uzyskania przez Tolkiena petnoletnosci
jego opiekun, ojciec Morgan, byt przeciwny
zwigzkowi mtodych, ponownie spotkali sie
i zareczyli dopiero po trzech latach. W tym
czasie nie mogli nie tylko sie widywac, lecz
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takze nawet korespondowac ze soba.
W dzien swoich dwudziestych pierwszych
urodzin, kiedy zakaz przestat obowigzywac,
Ronald napisat list do Edith. Pdzniej sktonit
ja do zerwania zareczyn z innym mezczyzna
i poprosit o reke.

Kilka miesiecy po slubie Tolkien znalazt sie ze
swym oddziatem we Francji. Jego batalion
w bitwie nad Somma ponidst duze straty,
a dwaj najblizsi przyjaciele, walczacy w in-
nych oddziatach, zgineli. By¢ moze przed
Smiercig na polu walki ocalita Tolkiena cho-
roba, zwana wowczas ,gorgczka okopowsa”.
Zapadt na nig jesienia i zostat ewakuowany
do Anglii. Poniewaz diugo nie mogt dojs¢ do
zdrowia, nie wrdcit juz na front.

Praca, rodzina, kariera
naukowa

Po kuracji i zwolnieniu z wojska Tolkien
zamieszkat z zong w Oksfordzie, gdzie
rozpoczat prace jako redaktor wielkiego
stownika jezyka angielskiego, stynnego

Oxford English Dictionary. Potem Tolkieno-
wie przeprowadzili sie na potnoc, do Leeds,
gdzie Ronald dostat posade wyktadowcy na
tamtejszym uniwersytecie.

W 1925 roku wygrat konkurs i na uniwer-
sytecie oksfordzkim objat stanowisko pro-
fesora jezyka staroangielskiego, uzywanego
w Anglii miedzy VIII a Xl wiekiem. Jego ka-
riera naukowa toczyta sie zgodnie z rytmem
pracy wykfadowcy i opiekuna studentow
oraz autora naukowych publikacji. Tych
ostatnich nie ogtosit tak wiele, jak mozna
by sie spodziewac po jednym z najwybit-
niejszych filologéw i znawcoéw najstarsze;j
literatury angielskiej, za jakiego do dzis sie
go uznaje. Wynikato to z perfekcjonizmu
Tolkiena, ktory poprawiajac i doskonalgc
swoje prace, czesto przekraczat wyzna-
czone terminy, a czasami wycofywat sie
z podjetych wczesniej zobowigzan. Widdt
pracowity i dos¢ monotonny zywot profe-
sora i ojca rodziny, dochowat sie bowiem
z Edith czworga dzieci. Na swiat przyszio

The HOBBIT

or There and Back Again

by J.R.R. TOLKIEN

Hlustrated by the author

HOUGHTON MIFFLIN COMPANY BOSTON

Oktadka amerykariskiego wydania powiesci Hobbit, czyli tam i z powrotem
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kolejno trzech synéw: John, Michael i Chri-
stopher, a nastepnie corka, Priscilla.

W 1959 roku pisarz przeszedt na emerytu-
re. Z niewielka przerwg mieszkat przez caty
ten czas w Oksfordzie. Po Smierci zony
w 1971 roku zajat niewielki apartament na
terenie kolegium Merton, ktére w uzna-
niu jego zastug ofiarowato mu goscine.
Zmart 2 wrzesnia 1973 roku. W tej pozbawio-
nej niezwyktych wydarzen i uporzadkowanej
biografii pojawiaja si¢ jeszcze dwie istotne
daty: opublikowanie Hobbita w roku 1937
oraz wydanie Wiadcy Pierscieni w trzech to-
mach, ktore ukazaty sie w latach 1954-1955.

Tworzenie jezykow

i kreowanie swiata

Jak wiele dzieci, jako dziesieciolatek Tol-
kien bawit sie z rowiesnikami w tworzenie
wiasnych, ,sekretnych” jezykow. Jednakze
— inaczej niz to zazwyczaj bywa — dojrze-
wajac, nie tylko nie porzucit tej zabawy, lecz
takze jg rozwinat, opartszy na naukowych
podstawach. Ale nawet przygotowanie filo-
logiczne nie dafoby takich rezultatow, gdy-
by nie fakt, ze Tolkien miat niezwyktg intuicje
jezykowa. Byt wyjatkowo wrazliwy na same
dzwieki mowy. Wierzyt, ze jej brzmienia
niosa sensy i emocje dostepne nawet tym,
ktorzy nie rozumieja znaczenia stow. Jesz-
cze w dziecinstwie zafascynowaty go dtu-
gie wyrazy walijskie widoczne w napisach
na wagonach pociagow, ktore przejezdzaty
w poblizu jego domu. Pdzniej estetyczny
zachwyt wzbudzita w nim melodia jezyka
finskiego, obfitujgcego w samogtoski. Totez
wiasnie walijski i finski Tolkien wybrat jako
wzory dla jezykow przez siebie tworzonych.
Zdobyta na studiach filologicznych wiedza
0 rozwoju systemow jezykowych i umiejet-
nos¢ rekonstruowania wczesniejszych, pra-
starych form stownictwa i gramatyki staly sie
podstawa pisarskiej kreaciji. Tolkien bowiem
zdawat sobie sprawe, ze mowa w pewnym
sensie wplywa na ksztaft Swiata, ktory za
jej pomoca mozna opisywac. Gdy wymyslit
dwa wyjatkowo piekne i melodyjne jezyki,
nazwat je qyenia i sindarin. Uczyniwszy
to, zrozumiat, ze musi sie dowiedziec, kto
ich uzywat. | uznat, ze mowili nimi elfowie.
Nastepnie zaczat tworzy¢ — on sam powie-
dziatoy raczej: ,odkrywac” — sSwiat, w ktorym
zyli elfowie: jego geografie, flore, faune oraz



zamieszkujace go ludy, a przede wszystkim
jego obejmujaca kilka tysiacleci historie.

W jednym z listéw podkreslat, ze cata jego
tworczosc, z Wiadcg Pierscieni na czele,
powstata z pobudek czy sto lingwis-
tycznych. [...] Podstawg jest wymy-
Slenie jezykow. To «opowiesci» powstaty, by
stworzy¢ swiat dla tych jezykdw, a nie od-
wrotnie. Dla mnie najpierw powstaje imie,
a potem opowiesc’.

Taki byt poczatek i zrodto tworzonych przez
Tolkiena opowiesci rozgrywajacych sie
gtownie w fikcyjnym Swiecie Srodziemia.
Spisywat je, poprawiat i rozbudowywat,
mnozac warianty, od okoto 1914 roku az
do smierci. W ciggu blisko szescdziesieciu
lat, kiedy powstawato to mitologiczne legen-
darium, koncepcja catosci i jej elementow
podlegata licznym modyfikacjom, ale pomie-
dzy poszczegdinymi watkami istniaty Sciste
zwigzki. Ten zbidr podan zostat przez niego
nazwany Silmarillionem. Trzeba pamietac,
ze ksigzka noszaca ten sam tytut, ktora
ukazata sie w 1977 roku, juz po $mierci Tol-
kiena, opracowana przez jego syna Chri-
stophera, zawiera tylko niewielki wybdr po-
zostawionych przez pisarza materiatow. Ich
petny zbidr — cho¢ wcigz sg odnajdywane
jakies drobniejsze teksty — w opracowaniu
i z komentarzami Christophera Tolkiena uka-
zat sie w latach 1984-1996 w dwunasto-
tomowym cyklu zatytutowanym The History
of Middle-earth (‘Historia Srodziemia’).

Narodziny Hobbita

Dokfadnie wedtug opisanej przez Tolkiena
reguty: ,najpierw imie, a potem opowiesc”,
powstat tez Hobbit. Pisarz po latach wspo-
minat, ze ktoregos letniego dnia na poczat-
ku lat trzydziestych siedziat w gabinecie
swego oksfordzkiego mieszkania i poprawiat
szkolne prace egzaminacyjne. To dodatko-
we zajecie, nudne i nuzace, wykonywat dla
podreperowania niewystarczajgcych uni-
wersyteckich dochoddw. Jeden z uczniow,
na szczescie, zostawit jedng pustg strone
(co jest najlepszg rzeczg, jaka moze sig
przytrafic egzaminatorowi), wigc napisatem
na niej: «W norze pod pagorkiem mieszkat

Zdjecie przedstawiajgce pub, w ktérym J.R.R. Tolkien i C.S. Lewis regularnie spotykali sie
Z przyjaciotmi i czytali napisane teksty.

pewien hobbit». Nazwy zawsze sg u mnie
Zrodtem opowiesci. W koncu pomyslatem,
ze chyba powinienem sie dowiedziec, jacy
sg c¢i hobbici'. Gdzie indziej uzupetnit te in-
formacje, dodajac: Pozniej, po uptywie Kilku
miesiecy, pomyslatem, ze jest to po prostu
za dobre, zeby zostato na odwrocie pracy
egzaminacyjnej [...]. Najpierw napisatem
pierwszy rozdziat — i 0 nim zapomniatem,
a pozniej napisatem kolejng czesc. [...] Po
prostu wysnutem opowiesc ze wszystkiego,
co miatem w gtowie: nie pamietam, zebym
w ogdle to jakos organizowat".

Tolkien spisat recznie opowiastke i czytat ja
synom: Johnowi, Michaelowi i Christopherowi
(Priscilla byta jeszcze za mata) podczas wie-
czornych lektur przy kominku. Péznigj przepi-
sat ja na maszynie i pozyczyt kilku znajomym,
zainteresowanym — tak jak on — legendami
nawigzujgcymi do mitologii Pétnocy. Jednym
z tych, ktorzy jg wowczas przeczytali, byt
Clive Staples Lewis, przyszty autor Opowiesci
z Narnii, przyjaciel Tolkiena i podobnie jak on
profesor uniwersytetu w Oksfordzie.

agle and @hild

Lewisowi opowies¢ bardzo sie spodobata.
Pdznigj, po opublikowaniu Hobbita, byt au-
torem pierwszych entuzjastycznych recenzji
ksigzki. Jednakze na tym etapie Tolkien nie
myslat jeszcze o publikacji. Zmienito sie to,
kiedy jego dawna uczennica z zaciekawie-
niem przeczytata maszynopis i podzielita
sie swoim zachwytem z kolezanka pracu-
jaca dla znanego londyriskiego wydawnic-
twa Allen & Unwin. Tamta po zapoznaniu
sie opowiescig polecita ja prezesowi firmy
Stanleyowi Unwinowi, on zas — jak zwykt
to czyni¢ w wypadku propozycji wydania
ksiazki dla dzieci — poprosit 0 jej zrecenzo-
wanie swego najmtodszego syna, dziesie-
cioletniego Raynera. Opinia byta pozytywna:
ksigzka jest dobra i powinna podobac sig
wszystkim dzieciom w wieku od 5 do 9 lat —
napisat chtopiec. Latem roku 1937 ukazata
sie powies¢ Hobbit albo tam i z powrotem
J.R.R. Tolkiena, profesora z Oksfordu — do
tego czasu autora prac naukowych i kilku
publikowanych w czasopismach wierszy —
ktory w ten sposob objawit sie jako pisarz.

¢ J.R.R. Tolkien, Listy, wybrane i opracowane przez Humphreya Carpentera przy wspotpracy Christophera Tolkiena, przet. Agnieszka Sylwanowicz,

Proszynski i S-ka, Warszawa 2010, s. 358 (list nr 165).

* Wstep do: J.R.R. Tolkien, Hobbit albo tam i z powrotem z ilustracjami Autora, przet. Andrzej Polkowski. Wydanie z objasnieniami Douglasa A. Andersona
przetozonymi przez Agnieszke Sylwanowicz ‘Evremind Took'. Edycja przejrzana i rozszerzona, Wydawnictwo Bukowy Las, Wroctaw 2012, s. 21.
5 Cytaty pochodza z wywiaddw radiowych Tolkiena z 1957 i 1964 roku.
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Swiat Tolkiena i jego
czytelnikéow

Hobbit okazat sie takim wydawniczym suk-
cesem, ze wkrotce Stanley Unwin zwrocit
sie do autora z propozycja napisania konty-
nuacji powiesci. Tolkien poczatkowo zapro-
ponowat wydawcy legendy sktadajace sie
na Silmarillion, jednak okazato sie, ze opo-
wiesci o elfach i ich dramatycznych dzie-
jach nie sa tym, o co Unwinowi chodzito.
Oczekiwano dalszego ciagu przygod pana
Bagginsa lub przynajmniej utrzymanej w po-
dobnym tonie historii z hobbitami w gtow-
nych rolach. Pisarz zaakceptowat pomyst
i juz w grudniu 1937 roku miat pierwszy
rozdziat utworu, ktory okreslat jako ,dalszy
cigg Hobbita”. Powies¢, ktorg ostatecznie
zatytutowat Wiadca Pierscieni, okazata sie
jego najwiekszym i najstynniejszym dzietem.
Praca nad nig trwata dwanascie lat, a od
1949 roku, gdy zostata skoriczona, do jej
wydania mineto kolejnych piec.

Whadca Pierscieni miat od poczatku swoich
entuzjastow z zachwytem i pasja studiuja-
cych najdrobniejsze szczegoty wykreowa-
nego przez Tolkiena swiata i zasypujacych
autora listownymi pytaniami na temat nie-
uwzglednionych w powiesci kwestii. Pisarz
skarzyt sie, ze jedni zadaja map, podczas

gdy inni pragng raczej wskazowek geolo-
gicznych; wiele osob chce gramatyki, fo-
nologii i przyktadow jezykow elfickich. |...]
Muzycy chcg melodii i zapisu nutowego,
archeolodzy proszg o ceramike i metalurgie’.
Tolkien odpisywat, rozwigzujac, jak potrafit,
przedstawione przez czytelnikdw dylematy,

a przede wszystkim uzupetiat i korygowat
teksty, zarowno swoich opublikowanych
ksiazek, jak i pozostajacych w rekopisach
opowiesci, szkicow i wierszy. Oczywiscie nie

Kadr z flmu Wiadca Pierscieni: Druzyna Pierscienia, rez. Peter Jackson
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mogt wyczerpac tematyki, ktdra — niemal jak
prawdziwy swiat — wydawata sie nieskon-
czona. Nawet wydane po smierci pisarza
potezne tomy Silmarillionu i Historii Sréd-
ziemia nie byly w stanie zaspokoi¢ wszyst-
kich oczekiwan mitosnikdw jego pisarstwa.
Stafo sie jednak cos niezwyktego. Na Swie-

cie zaczely powstawac towarzystwa tolkie-
nowskie, ktére organizowaty nie tylko zjazdy
swych cztonkdw w przebraniach hobbitéw,
lecz takze naukowe konferencje, na ktdrych
poruszano takie tematy, jak ,Fizyka Sréd-
ziemia”, ,Geologia Srédziemia” czy ,Rozwd)
gramatyki jezykow elféw”. Pojawito sie wiele
wydawanych przez entuzjastow czasopism,
tzw. fanzinéw, i amatorsko publikowanych
opracowan poswieconych tworczosci auto-
ra Wiadcy Pierscieni, wsrdd nich kilka zaj-
mujacych sie wytacznie zagadnieniami ling-
wistycznymi. Opublikowano stowniki gyenii
i sindarinu, a takze podreczniki do ich nauki.
Z uptywem lat ten ruch fandw bynajmniej nie
ostfabt, cho¢ nastgpita w nim wymiana po-
kolen. Obecnie w Polsce ukazuja sie co naj-
mniej dwa powazne periodyki omawiajace
rozne aspekty tworczosci Tolkiena, istnieje
tez wiele poswieconych mu stron interneto-
wych. Czy J.R.R. Tolkien nie okazat sie wiec
prawdziwym czarodziejem stowa? Nie tylko
w swoich dzietach wyczarowat caty rozlegty
Swiat, lecz pozostawit nam czastke tej ma-
gii, ktéra powotata do istnienia Srédziemie
— stowo, zaklecie kreacyjnej wyobrazni.

5 J.R.R. Tolkien, Listy, op. cit., s. 405 (list nr 187).




Poczatek przygody Bilba Bagginsa — spotkanie z Gandalfem. Kadr z filmu Hobbit: Niezwykta podrdz, rez. Peter Jackson

To wilasnie zwigzki z naszg wspolng europejska przeszioscig sprawiajg, ze pod-

czas lektury dzieta Tolkiena odnosimy nieodparte wrazenie, iz mamy do czynienia

z czyms wiecej niz tylko zwyczajng basnig dziejgca sie

Tekst: dr Marek Gumkowski

Dawno temu, czyli kiedy?
| oto dawno temu, gdy Swiat byt spokojnigjszy
i byto na nim mniej hatasu, a wiecej zieleni,
a liczne plemig hobbitéw cieszyfo sie dostat-
kiem, wydarzyto sig co$ [...]". Choé nie jest
to pierwsze zdanie powiesci Hobbit albo tam
i z powrotem, to jednak w istocie tymi wta-
$nie stowami zaczyna sie wielka przygoda
pana Bilba Bagginsa. Droga wiodacg obok

jego hobbickiej norki nadchodzi bowiem
czarodziej Gandalf, ktérego pojawienie sig
zwiastowato niechybnie poczatek przygody
albo przynajmniej opowiesci o przygodzie.
Niewatpliwie znajdujemy sie tu, jako czytel-
nicy, na poczatku basniowej narracji. Jednak
opowiadana historia nie dzieje sie ,za sied-
mioma gérami, za siedmioma rzekami”, w nie-
okreslonym miejscu, ani po prostu ,dawno

,Nigdy” i ,nigdzie”.

temu”, w nieokreslonym czasie. Przeciwnie,
skadinad dowiadujemy sie, ze do spotkania
Bilba i Gandalfa doszto w Hobbitonie, osiedlu
usytuowanym niemal w samym $rodku nie-
wielkiego kraju Shire, lezacego na srodkowym
zachodzie kontynentu Srédziemia. Czarodziej
zjawit sig we wtorek 25 kwietnia 1341 roku
wedle przyjetej w Shire rachuby lat, ktdre hob-
bici liczyli od roku zatozenia ich ojczyzny.

' Cytaty w artykule za: J.R.R. Tolkien, Hobbit albo tam i z powrotem z ilustracjami Autora, przet. Andrzej Polkowski. Wydanie z objasnieniami
Douglasa A. Andersona przetozonymi przez Agnieszke Sylwanowicz ‘Evremind Took’. Edycja przejrzana i rozszerzona, Wydawnictwo

Bukowy Las, Wroctaw 2012, s. 47.
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Zaréwno geografia kontynentu zwanego
Srédziemiem, jak i jego historia, ktérej frag-
ment stanowig dzieje Shire’u, zostaty stwo-
rzone przez wyobraznie pisarska J.R.R.
Tolkiena i przemyslane w najdrobniejszych
szczegodtach. Nie wszystkie podane wyzej
informacje dotyczace geografii i chronolo-
gii pojawiaja sie w Hobbicie. Nazwy Shire
i Srédziemie, a takze precyzyjne oznaczenia
daty dziennej i rocznej owego wtorkowego
spotkania pochodza z innych tekstéw pisa-
rza, przede wszystkim z powiesci Wtadca
Pierscieni (w Hobbicie wykreowany przez
siebie swiat Tolkien okresla mianem Krajow
Szerokiego Swiata). Mamy tu bowiem do
czynienia z zakrojong na wielka skale kre-
acja fikcyjnego Swiata, z jego mieszkanca-
mi, ich krainami oraz liczacymi kilka tysiacle-
ci dziejami. A jednak, gdy czytamy powiesci
Tolkiena, nie czujemy sie obco w wymyslo-
nej przez niego rzeczywistosci. To niewatpli-
wie zastuga wyobrazni i talentu pisarza, ale
takze efekt dokonanego przez niego wyboru
zrédet inspiracii. Pierwowzorow wystepuja-
cych na kartach Hobbita ludow, ich oby-
czajow i rytuatow mozemy szukac w realnej
historii, a doktadnie méwigc — w dziejach
Europy. To wtasnie zwigzki z nasza wspol-
ng europejska przesztoscia sprawiaja, ze
podczas lektury dzieta Tolkiena odnosimy
nieodparte wrazenie, iz mamy do czynienia
z czyms wiecej niz tylko zwyczajng basnig
dziejgca sie ,nigdy” i ,nigdzie”.

Bilbo - dzentelmen

z epoki wiktorianskiej

w Swiecie mitow i legend

W ten swiat mitycznej przesztosci wpro-
wadza nas postac, ktéra jest nam bliska
wiasnie dlatego, ze nie do konca przynale-
zy do owej rzeczywistosci. Sposob, w jaki
na pierwszych stronach Hobbita zostaje
scharakteryzowany Bilbo Baggins i jego
otoczenie, nasuwa przekonanie, ze w jego
osobie mamy do czynienia z kims$ w rodzaju
angielskiego zamoznego ziemianina z poto-
wy XIX wieku, przeniesionego w czasy sred-
niowiecznych legend. W swojej siedzibie
Bag End Bilbo nabija fajke tytoniem i zapala
ja — o0 czym dowiadujemy sie z pdzniejszego
fragmentu powiesci — za pomoca zapatek,
ktdre produkowano w Anglii od 1833 roku.
Sprawdza tez codzienng poczte, dostarcza-
ng tam do domow od roku 1837, i zapra-
sza Gandalfa na popotudniowa herbatke.
A przeciez podczas wyprawy hobbit bedzie
przemierzat swiat, ktory — obok elementow
pradawnych mitow — tworzg sredniowiecz-
ne realia. Po co Tolkienowi jest potrzebna
ta rojgca sig od anachronizmow przebie-
ranka? Otéz pan Baggins jest przedstawi-
cielem nas, wspotczesnych czytelnikow,
w Sredniowiecznej rzeczywistosci. Dzielimy
z bohaterem liczne upodobania, przekona-
nia i wyobrazenia. Patrzymy na otaczajaca
rzeczywistos¢ oczami hobbita i cho¢ cze-
sto nie podzielamy jego punktu widzenia,

Krasnoludowie. Kadr z filmu Hobbit: Niezwykta podréz, rez. Peter Jackson
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ktory zreszta w trakcie opowiesci ulega wie-
lu zmianom, zawsze go rozumiemy. Przyje-
cie perspektywy na przyktad sredniowiecz-
nego rycerza — zatdzmy przez chwile, ze cos
takiego w ogole bytoby mozliwe — uczyni-
toby catg przedstawiong historie trudng do
pojecia, zwtaszcza dla dzieciecego odbior-
cy. Dlatego hobbici, reprezentowani w tym
wypadku przez postac gtdwnego bohatera,
okazali sie tak znakomitym pomystem. Fakt,
ze Tolkien przedstawit ich jako sztywnych
i dos¢ nudnych domatordw, niechetnych
wszelkim ekstrawaganckim ,przygodom”,
whnidst do powiesci element humoru i umoz-
liwit wyraziste przedstawienie zmian zacho-
dzgcych w charakterze pana Bagginsa.

Krasnoludowie -
przybysze ze sSwiata
poéitnocnych sag i legend
Mimo poczatkowych zastrzezen pan
Baggins daje sie wplata¢ w przygode, gdy
do jego zacisznej nory przychodzi trzynastu
nieproszonych gosci. Krasnoludki sg cze-
stymi bohaterami basni dla dzieci, jednak-
ze tu nie chodzi o nie, lecz o krasnoludow.
Uzywang przez Tolkiena nietypowa w jezyku
angielskim forme liczby mnogiej dwarves,
zamiast tradycyjnej dwarfs, polscy ttuma-
cze oddali za pomoca wyrazéw ‘krasnolu-
dy’ (w przektadzie Marii Skibniewskiej) lub
‘krasnoludowie’ (w ttumaczeniach zaréwno
Pauliny Braiter, jak i Andrzeja Polkowskiego).
Chcieli w ten sposob — jak pisze Polkowski
— uswiadomic czytelnikowi, ze te postacie
nie sg mitymi stworkami w czerwonych cza-
peczkach i ze nie przybyty z basni o Kro-
lewnie Sniezce i siedmiu krasnoludkach
w wersji Disneya.

Rodowdd krasnoluddéw siega tysigca lat
wstecz, do germanskich mitow. Islandzkie
stowo dvergr, ktore bywa tez w innych, nie-
-Tolkienowskich tekstach ttumaczone jako
‘karzet’, pojawia sie w jednym z najstar-
szych zabytkdw literatury skandynawskiej
— powstatej na przetomie X i XI wieku piesni
zatytutowanej Wieszczba Wolwy. Wchodzi
ona w sktad Eddy poetyckiej, zbioru teks-
téw spisanych okoto Xl wieku. Wymienia

2 Uzywane tu formy krasnoludowie, elfowie, ktére pod-
kreslaja osobowy status tych nazw i nazwanych za ich
pomoca istot, sg juz od dtuzszego czasu stosowane
w polskich przektadach powiesci J.R.R. Tolkiena,
zaréwno Wiadcy Pierscieni, jak i Hobbita.



sie tam imiona 69 kartow stworzonych
przez bogow. Sg wsrdd nich nastepujace:
Thror, Dwalin, Dain, Bifur, Bofur, Bombur,
Nori, Oinn (w polskim przektadzie nazwany
Ai), Gandalfr, Thorin, Thrain, Fili, Kili, Gloin,
Dori, Ori’. Jak tatwo sprawdzi¢, sposrod
gosci pana Bagginsa tylko Balina nie ma
na tej liscie, pojawiajg sie tam natomiast
imiona Throra i Thraina, przodkéw Thorina,
oraz Daina, jego krewniaka. Figuruje tez
na niej Gandalf[r], ktory u Tolkiena nie jest
krasnoludem, ale czarodziejem. Tylko jego
imig rozszyfrowali badacze zabytkow skan-
dynawskiego pismiennictwa — znaczy ono
‘elf z rozdzka’. Gandalf nie jest elfem, ale
rézdzka rzeczywiscie stanowi jego wazny
czarodziejski rekwizyt.

Elfowie, gobliny i trolle -
stwory z ludowych podan
Elfowie to lud, ktéremu w swej tworczosci
dotyczacej $wiata Srédziemia Tolkien po-
Swigcit najwiecej uwagi — wiecej niz ludziom,
a nawet hobbitom. W opowiesciach o nich
znalazty odbicie poglady moralne i historio-
zoficzne pisarza, a takze jego metafizyka.
Elfowie ukazani w Hobbicie sg mniej skom-
plikowani niz ich wspdtbracia z Wiadcy Pier-
Scieni i Silmarillionu. Zachowali tez pewne
cechy swych pierwowzorow z dawnych
legend. Nie majg natomiast nic wspdlnego
z matymi skrzydlatymi istotkami w rodzaju
Blaszanego Dzwoneczka z Piotrusia Pana.
Jest on tam nazwany ,wrdézkg”, poniewaz
stowa elf i fairy (ttumaczone u nas jako
‘wrozka’) byly przez diugi czas, takze przez
Tolkiena, uzywane wymiennie.

W Sredniowiecznych legendach elfowie
sg podobni do ludzi, ale nieskoriczenie od
nich potezniejsi. To nieSmiertelne albo nie-
zwykle dtugowieczne istoty, dysponujace
czarodziejskimi mocami. Spotkanie z nimi
czesto bywa niebezpieczne dla Smiertelni-
koéw. Wiele jest opowiesci o ludziach por-
wanych przez elféw i uwiezionych w ich
podziemnych siedzibach. Przy catej swej
groznej potedze elfowie z podan odzna-
czajg sie jednak szlachetnoscia. Elfem jest
na przykiad Zielony Rycerz z XIV-wiecznego
angielskiego poematu Pan Gawen i Zielony
Rycerz. Przybywa on na dwor krdla Artura

Galadriela. Kadr z filmu Hobbit: Niezwykia podrdz, rez. Peter Jackson

i rzuca Rycerzom Okragtego Stotu wyzwa-
nie: najodwazniejszy moze uderzy¢ go topo-
rem, ale po roku Zielony Rycerz bedzie miat
prawo oddac¢ cios. Gawen toporem ucina
rycerzowi glowe, tamten jednak nie umiera,
lecz podnosi jg i odjezdza, przypomniawszy
o przysztym spotkaniu. Elf poddaje pdzniej
Gawena trudnym prébom, przestrzega jed-
nak przy tym zasad kodeksu rycerskiego
i postepuje honorowo.

Elfowie w Hobbicie odziedziczyli po swoich
legendarnych wzorach zardwno szlachetny
charakter, jak i — w wypadku mieszkancow
krélewskiego patacu w Mrocznej Puszczy
— upodobanie do zycia w podziemnych
siedzibach oraz nieufnos¢ wobec obcych.
Zamitowanie elfow do poezji, a takze

$piewu, tanca i ucztowania, nasuwa sko-
jarzenia ze sredniowiecznymi trubadura-
mi, ktorzy, jak Tristan, staczali pojedyn-
ki w rycerskich i poetyckich turniejach.
Jednoczesnie jest to lud wyjatkowo silnie
zwigzany z naturg. Mieszkancy Rivendell
uktadaja piesni o szumigcych drzewach,
ptynacej rzece, gwiazdzistym niebie, cie-
szac sie kazdym przejawem zycia przyro-
dy. Dluga i tragiczna historia elfow, przed-
stawiona przez Tolkiena w legendach
Silmarillionu, w Hobbicie pojawia sie jedynie
w wypowiedzi Elronda, gdy wspomina on
upadek elfickiego grodu Gondolin. Pamiat-
kami heroicznej przesztosci sg takze cza-
rodziejskie elfickie miecze, Orkrist i Glam-
dring, oraz Zadto, mieczyk Bilba.

3 Por. Edda poetycka, ze staroislandzkiego przetozyta i opracowata Apolonia Zatuska-Stromberg, Zaktad Narodowy im. Ossoliiskich —
Wydawnictwo, Wroctaw 1986 (,Biblioteka Narodowa” S. II, nr 214), s. 5-6.
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Ork. Kadr z filmu Wiadca Pierscieni: Dwie wieze, rez. Peter Jackson

Postaci goblindw z kolei wywodzg sie z an-
gielskich ludowych basni oraz ich literac-
kich opracowan. Stowo goblin jest w nich
na ogot inng nazwa kobolda, gnoma czy
diablika — czarodziejskiej istoty, zazwyczaj
ztosliwej, mieszkajacej najczesciej pod zie-
mig. To charakterystyczne, ze inna uzywa-
na pozniej przez Tolkiena nazwa: orkowie,
w Hobbicie pojawia sie tylko jeden raz.
W tej wczesniejszej powiesci gobliny nie
maja jeszcze wszystkich przerazajgcych
cech orkow z Whadcy Pierscieni. Sa jednak
zte i okrutne, nienawidza innych plemion,
zwilaszcza elféw. Interesujg sie tez konstru-
owaniem maszyn, jak czytamy, prawdopo-
dobnie to one wynalazly urzagdzenia stuzgce
do usmiercania wielkiej liczby ludzi naraz.
W tej charakterystyce goblindw znalazty
wyraz osobiste poglady Tolkiena, zywig-
cego gteboka nieufnos¢ nie tyle do samej
techniki, ile do postawy czyniacej z postepu
technicznego i jego efektow rodzaju swiec-
kiej religii.

Literacki opis trolla po raz pierwszy spo-
tykamy w Eddzie prozaicznej islandzkie-
go poety Snorriego Sturlusona, powstatej
okoto roku 1220. Przedstawiony jest on
tam jako wielogtowy olbrzym. W mitologii
Pdétnocy trolle to zardwno wielkoludy, jak
i mate istotki, rodzaj skrzatow. Sg na ogot
brzydkie, brutalne i ztosliwe, cho¢ sympa-
tyczne muminki z ksigzek Tove Jansson —
w ich oryginalnej szwedzkiej wersji — tez sa
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trollami. W wigkszosci wypadkow to jednak
stwory tepe i okrutne, zrodzone ze skat i zie-
mi. Swiatlo stoneczne obraca je z powrotem
w kamien.

Trolle u Tolkiena to olbrzymy majace tyl-
ko po jednej gtowie, co autor skrupulatnie
podkreslit (bo oczywiscie znat Edde Sturlu-
sona), pozerajace ludzi i krasnoluddw, uni-
kajgce storica i w ciggu dnia chronigce sie
w jaskini. Co ciekawe, mowia cockneyem,
czyli angielska gwarg londynskich srodo-
wisk robotniczych. To wprowadza do ich
charakterystyki elementy komizmu i tagodzi
efekt dos¢ przerazajacych szczegotdw ich
jadtospisu.

Beorn - berserk,
wojownik-niedzwiedz

o stowianskich
korzeniach

Najbardziej tajemniczg postacia spotkana
przez pana Bagginsa jest Beorn. Potrafi
zmieniac sie w niedzwiedzia, o czym $wiad-
czy takze jego imie — staroangielskie stowo
o0znaczajgce mezczyzne, ale pierwotnie
bedace okresleniem niedzwiedzia. Beorn
ma wiele wspdlnego z bohaterem poematu
Beowulf, ktory powstat w VIII wieku, a zo-
stat zapisany w jezyku staroangielskim okoto
roku 1000. Imie tytutowej postaci, rycerza
zabijajgcego potwory, oznacza dostownie
‘wilk na pszczoty’, czyli niedzwiedz. W wal-
ce Beowulf wpada w bitewng furig, w ktorej

dochodzi do gtosu jego zwierzeca natura.
Taki stan oszotomienia, pozwalajgcy bi¢ sie
mimo zmeczenia i ciezkich ran, byt charak-
terystyczny dla skandynawskich srednio-
wiecznych wojownikow zwanych berserka-
mi, czyli ‘niedzwiedzimi skérami’. Okreslano
ich tak, gdyz walczyli ubrani w skory dzikich
zwierzat, zwtaszcza niedzwiedzi, z ktorymi
sie utozsamiali. Ogarnietego szatem ber-
serka przypomina Beorn walczacy w Bitwie
Pieciu Armii. Jego charakter i tryb zycia pet-
ne sg dziwnych kontrastow. Cho¢ smiertel-
nie grozny jako niedzwiedz, Beorn miesz-
ka ze zwierzetami, ktore kocha jak wtasne
dzieci. Stroni od ludzi, nie jada migsa, zywi
sie mlekiem i jego przetworami, miodem
i chlebem. Bywa dobry i uczynny, ale za-
zwyczaj jest opryskliwy, grubianski i okrutny.
Ztozona ze sprzecznosci natura bohatera
wydaje sie mieszanka elementow srodko-
woeuropejskich i azjatyckich. Wskazuje tez
na to fakt, ze w pierwszej wersji powiesci
imie tej postaci miato brzmie¢ Medwed.
Choc¢ z tego miana, wskazujacego wyraznie
na stowianski rodowdd Beorna, pisarz osta-
tecznie zrezygnowat, nie jest przypadkiem,
ze Gandalf powotuje sie na znajomosc¢ Be-
orna z czarodziejem Radagastem. To imie
kojarzy sie z Radogoszczg, nazwa grodu
lechickiego plemienia Redardw i miejscem
kultu stowianskiego boga Swarozyca, zwa-
nego tez Radogostem, od stow rad ‘mity’
i gost ‘gos¢’. Mozna zatem zaryzykowac
twierdzenie, ze obok watkdw mitologii ger-
manskiej w powiesci Tolkiena pojawiajg sie
tez slady stowianskich wierzen i legend.

Rytualy i obyczaje
sredniowiecznej Europy
w powiesci Tolkiena

Zwigzki opowiesci o wyprawie Bilba Baggin-
sa z pradziejami Europy nie ograniczaja sie
wytacznie do warstwy mitologicznej. Mozna
tam odnalez¢ takze nawigzania do srednio-
wiecznych obyczajow i rycerskich rytuatow.
Jednym z najbardziej charakterystycznych
jest nadawanie imion mieczom — najstynniej-
szym z nich byt Durendal, ostrze tytutowego
bohatera Piesni o Rolandzie. Echem tego
zwyczaju jest scena, w ktdrej Bilbo po wal-
ce z ogromnym pajgkiem wypowiada tra-
dycyjna formute, dajac swemu mieczykowi
nazwe Zgdlo.



Rowniez grzebanie zabitego rycerza z jego
orezem stanowito powszechnie stosowa-
ny zwyczaj sredniowiecznych wojownikow.
Tak wtasnie postepuije krol elfow, sktadajac
Orkrista, miecz Thorina, na grobie przywdd-
cy krasnoluddw, polegtego w Bitwie Pieciu

Armii. Jednak najsilniejszy wptyw idei sred-
niowiecznego rycerstwa na dziatania boha-
teréw powiesci dotyczy nie tyle obyczajow,
ile postaw. Bard, ktory na czele niewielkiego
oddziatu tucznikéw broni Miasta na Jeziorze
przed smokiem, wzywa swoich ludzi, by

walczyli do ostatniej strzaty. Oto przyktad
tego, co przez znawcow Sredniowiecznego
etosu rycerskiego zostato nazwane ideg pot-
nocnej odwagi. To odwaga heroiczna, ktdra
nakazuje wiernos¢ sprawie nawet w obliczu
nieuchronnej kleski. Perspektywa przegrane;

i Smierci w walce nie moze prawdziwego
rycerza sktoni¢ do odrzucenia bronionych
wartosci. Przeciwnie, wzmacnia w nim go-
towos¢ do stawiania oporu — az do konca.
Te postawe wyrazaja najlepiej stowa bohate-
ra staroangielskiego poematu opiewajacego

Bilbo Baggins. Kadr z filmu Hobbit: Pustkowie Smauga, rez. Peter Jackson

przegrana przez Anglosasow bitwe z wikin-
gami pod Maldon w roku 991: Niech nasza
mysl bedzie glebsza, a odwaga tym wigksza,
im mniej mamy sit. Takze Bilbo, ktéry decy-
duje sie w najbardziej rozpaczliwym momen-
cie Bitwy Pieciu Armii broni¢ do korica krdla
uwielbianych przez siebie elfow, okazuje owa
heroiczng odwage. Z pewnoscia na poczatku
opowiesci nie spodziewalibysmy sie tego po
lubigcym wygody i unikajacym przygdd hob-
bicie. To zas, ze wszystko konczy sie raczej
szczesliwie, wynika z natury basni.

Podrdz, ktorg odbylismy z panem Baggin-
sem, prowadzita nas nie tylko przez dzikie
krainy do Samotnej Gory i z powrotem,
lecz takze w przesztos¢, w gtab mitycznej
i rzeczywistej historii Europy. | podobnie
jak Bilbo, powrdcilismy z tej wyprawy bo-
gatsi. Zdobylismy wiedze na temat mitow,
legend, obyczajow i postaw ludzi srednio-
wiecza, a co najwazniejsze, zyskalismy
Swiadomosc, jak wazng role one odgrywa-
ty — i wcigz odgrywaja — w naszej kulturze.
W Swietle tych doswiadczen twierdzenia
krytykow, ze basn Tolkiena nic nam nie
ofiarowuje poza ucieczka od rzeczywistego
Swiata, wydajg sie pozbawione podstaw.
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Kadr z filmu Wiadca pierscieni: Druzyna
Pierscienia, rez Peter Jackson
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Tolkien na spotkaniach literackich z fanami zwykt

mawiac: My, hobbici, podkreslajgc w ten sposob

swoje przywigzanie do wartosci cenionych

w literackim Shire. Nie ukrywat rowniez, ze — tak

jak jego bohaterowie — bardzo ceni spokojne,

zaciszne zycie na prowinci.

Tekst: Marcin Bak

Hobbit - c6z to jest?

Jak twierdzg biografowie J.R.R Tolkiena,
historia hobbita wywodzi sie z opowiesci,
ktore pisarz uktadat z mysla o swoich dzie-
ciach. Stad utwor ten jest pisany stylem
lekkim i niezbyt powaznym, cho¢ o po-
waznych sprawach méwi. Sam Tolkien po
latach przyznawat, ze poczatkowo wcale
nie fgczyt przygdd Bilba Bagginsa z odkry-
wanym przez siebie od 1913 roku Swiatem
Srédziemia. Zmienito sie to po oszatamia-
jacym sukcesie wydawniczym, jaki odnio-
sta ksiazka Hobbit, czyli tam i z powrotem'
w 19837 roku. Autor byt zaskoczony jej
ogromng popularnoscia. Wydawcy zapra-
gneli wykorzystac sukces i namowili Tolkie-
na do napisania nowego Hobbita. Podczas
pracy nad nim pisarz stwierdzit, ze akcja
poprzedniej powiesci toczyta sie w tym sa-
mym uniwersum, do ktérego droge otworzyt
mu kiedys dwuwiersz o Earendalu, znale-
ziony w staroangielskim poemacie Christ®
Cynewulfa. kacznikiem okazat sie magiczny

pierscien, a wiasciwie Pierscien, ktory zostat
odnaleziony przez Bilba niby przypadkiem
w lochach orkéw w Gérach Mglistych. Ow
klejnot posiadat niezwykta moc. Kazdy, kto
wiozyt go na palec, stawat sie niewidzialny.
Nie byta to jednak najwazniejsza cecha ma-
gicznego przedmiotu. Ten potezny artefakt
wykonany zostat tysigce lat wczesniej przez
Saurona — upadty anielski byt, wcielone-
go diabta Srédziemia. Przelat on w klejnot
Swoja moc i zadze wtadania, aby za jego
pomoca kontrolowac wiascicieli pozostatych
pierscieni. Stracit go jednak w bitwie i na
diugi czas opuscit Srédziemie. Po kilkunastu
stuleciach zapragnat odzyskac wtadze, ale
do tego byt mu potrzebny utracony skarb.

Szescioczesciowe dzieto Wiadca Pierscie-
ni, bo taki tytut zostat ostatecznie nadany
nowemu Hobbitowi, opowiada o wyprawie
zwigzanej z pierscieniem czarnoksieznika.
Jest to jednak podrdz na opak. W powie-
Sci Hobbit, czyli tam i z powrotem boha-
ter udaje sie w nieznane, odnajduje skarb,

1 Tytut powiesci powtdrzony za ttumaczeniem Marii Skibniewskiej, Wydawnictwo Iskry, 1997.

2 Utwor ten wiele lat wczesniej zafascynowat Tolkiena i natchnat do napisania wiersza Podréz Earendela, Gwiazdy
Wieczornej opisujacego gwiezdny statek, ktéry podrézuje po niebie. Jak wskazuje biograf pisarza, Humphrey
Carpenter, utwor ten dat poczatek mitologii autora Wiadcy Pierscieni.



doswiadcza roznych przygod i bezpiecznie
wraca do domu, by zy¢ diugo i szczesliwie.
We Wiadcy Pierscieni natomiast wedréwka
ma na celu nie tyle odnalezienie skarbu,
ile jego zniszczenie. Gtowny bohater, czyli
Frodo Baggins, powraca wprawdzie w ro-
dzinne strony, ale wszyscy wiedzg, ze nie
bedzie tam zyt diugo i szczesliwie. Ten smu-
tek i cien smierci jest wedle Tolkiena waz-
nym dziedzictwem Pdtnocy, pozostatoscia
po mitach ludéw germanskich i celtyckich,
w ktorych bohater najczesciej ginie w kon-
cowej fazie opowiesci, nawet jesli odnosi
zwyciestwo nad przeciwnikiem.

Od Hobbita do Wiadcy
Pierscieni — popularnos¢
Pierwsza ksigzka Tolkiena, Hobbit, czyli tam
i z powrotem, sprawita, ze pojawili sie wiel-
biciele jego tworczosci. Prawdziwy jednak
poczatek mody na Srédziemie datuje sie od
czasu wydania Wiadcy Pierscieni w latach
piecdziesigtych XX wieku i przettumaczenia
trylogii na rézne jezyki. Juz na poczatku lat
szescdziesigtych zostata ona przetozona
na jezyk polski dzigki pracy niezrownanej
Marii Skibniewskiej. Mimo ze doczekalismy
sie nastepnych propozycji ttumaczen, to jej
przektad uwazany jest przez polskich fanow
za najlepszy, bo najbardziej zgodny z du-
chem oryginatu. W Polsce krag oddanych
mitosnikow tworczosci Tolkiena poczatko-
wo byt niewielki, szybko jednak zaczat sie
powigkszac.

Na swiecie Wtadca Pierscieni zdobywat
rzesze oddanych czytelnikow, ktorzy spon-
tanicznie i zywiotowo reagowali na rzeczy-
wistos¢ wykreowang przez oksfordzkiego
profesora. Powstawaty fankluby i kota
mitosnikdw tworczosci Tolkiena. Podczas
spotkan tych grup rozmawiano o historii
Srédziemia, degustowano przysmaki hob-
bitéw, obchodzono urodziny Bilba Baggin-
sa czy swigtowano zniszczenie pierscienia.
Mtodziez — tak jak hobbici — witata sie sto-
wami pozdrowienia: Niech wlosy na twoich
nogach nigdy nie bedg krotsze!. Popularne
staly sie hasta: Gandalf na prezydental, Fro-
do zyje!l. Pisarz byt zasypywany listami od
czytelnikow, ktorzy domagali sie wyjasnie-
nia wielu watkéw nierozwinigtych na kartach
powiesci. Tolkien w swoich odpowiedziach
wyttumaczyt wiele podjetych przez nich

Nowa Zelandia jako Hobbiton

kwestii, inne zostaty wyjasnione w opubli-
kowanych przez jego syna Christophera
szkicach i projektach (Silmarillion, Niedo-
koriczone opowiesci).

Do autora Wiadcy Pierscieni zwracali sie au-
tentyczni ludzie, ktorych imiona i nazwiska
przypadkowo zostaty uzyte w jego utwo-
rach. Przez pewien czas pisywat prawdzi-

wy Sam Gamgee. Tolkien nieraz zartowat,
ze obawia sig nadejscia listu podpisanego:
Gollum.

Postacie elfow, krasnoludow, orkdw, trolli,
wargow i ztych duchdw nie zostaty wymy-
Slone przez autora Silmarillionu. Wywodzg
sie z folkloru i legend germaniskich. Pisarz
nadat im jednak bardzo wyrazne cechy, ja-
kie — jego zdaniem — pierwotnie w mitach
posiadaty. Zgodnie z koncepcja swietego
Augustyna, uwazat, ze nie istnieje zto ab-
solutne, wszelkie ,zte” stwory pierwotnie
musiaty by¢ dobre.

Hobbici sg oryginalnym pomystem Tol-
kiena. Wedle zamystu pisarza mieli by¢
czescig rasy ludzkiej, ale wyrdzniajaca sie
niskim wzrostem, ktéry symbolizowatby
pokore wobec $wiata. W przeciwienstwie
do pozostatych ludzi nie pragna wtadzy nad
Swiatem, sg pozbawieni wszelkich ambicji
zwigzanych z podbojem innych terytoriow

i czegos, co nazwalibysmy ,tworzeniem
cywilizacji”. Choc czas ich zycia jest nie-
co diuzszy niz Duzych Ludzi, czgsto prze-
kraczajg bowiem sto lat, w poréwnaniu
z dlugowiecznoscig elféw ich istnienie sta-
nowi zaledwie btysk. Do Duzych Ludzi sa
takze podobni w sprawach bardziej przy-
ziemnych. Smakujg im te same potrawy,
podobne rzeczy wzbudzajg ich niechec.
Lubig osiedlac¢ sie w wiejskich okolicach,
w zyznych krainach. Tu mogg zaktadac¢
farmy, uprawia¢ sady i pola. Nie korzystaja
z urzadzen bardziej skomplikowanych niz
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miechy kowalskie lub reczne krosna, cho¢
narzedziami rzemiesIniczymi postuguja sie
nader zrecznie.

Ojczyzna hobbitéw — Shire — to kwintesen-
Cja wsi spokojnej, wsi wesotej, nieskazonej
cywilizacja. Tolkien, juz po odniesieniu suk-
cesu przez Wiadce Pierscieni, na spotka-
niach literackich z fanami zwykt mawiac:
My, hobbici, podkreslajac swoje przywia-
zanie do wartosci cenionych w literackim
Shire. Nie ukrywat rowniez, ze — tak jak jego
bohaterowie — bardzo ceni spokojne, za-
ciszne zycie na prowincji, zdrowg zywnosc¢
pochodzacg z naturalnych upraw i odrobing

niegroznych uzywek. Hobbici, podobnie jak
ich twdrca, bardzo lubili dobrze zjes¢, ko-
chali piwo i namietnie palili fajki...

Dzieki popularnosci ksigzek Tolkiena postac
hobbita zawedrowata do literatury fantasy,
a takze do kultury masowe;.

Nasladownictwo

Juz w latach piec¢dziesigtych, zaraz po wy-
daniu Wtadcy Pierscieni, zostaty podjete
pierwsze proby dopisania dalszego ciggu
historii Srédziemia. Trwaja one do dzis.
Tolkienowski swiat najbardziej zywiotowo
jest wspottworzony przez jego mitosnikow.
Sa oni tworcami tzw. fanfikow (z jezyka
angielskiego: fanfiction), czyli bardziej lub
mniej udanych (ale petnych zapatu i szcze-
rych checi) utwordow usitujgcych dopowie-
dzie¢ to, czego angielski pisarz nie opisat
w swoich ksigzkach. Polem dziatania fanow
sg przerdzne magazyny zwane fanzinami,
amatorskie wydawnictwa, portale interne-
towe i inne niezalezne formy pismiennictwa
wzbogacane klimatycznymi ilustracjami.
Warto tu wspomnie¢ o ksiazce Ostatni Po-
wiernik Pierscienia Kiryta Jeskowa z roku
1999, poniewaz proponuje ona zupet-
nie inne spojrzenie na wykreowane przez
Tolkiena Srédziemie. Jeskow wyszedt
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z zatozenia, ze historig piszg zwyciezcy,
dlatego tym razem warto jg pokazac z per-
spektywy pokonanych — spotecznosci or-
kow i trolli zamieszkujgcych Mordor. Inaczej
niz w pierwowzorze, nie jest on siedliskiem
ztych mocy i krdlestwem czarnej magii, lecz
kraing najbardziej w Srédziemiu rozwinieta
pod wzgledem technologicznym. Jednak
w oczach ,szarej eminencji” mitycznego
Swiata, Gandalfa, mieszkaricy Mordoru,
wybierajgc droge rozwoju technologiczne-
go, podpisali na siebie wyrok smierci. Dro-
ga intryg, szpiegostwa i gry dyplomatycznej
koalicja ludow pod przywddztwem zadnego

wiadzy Aragorna niszczy najbardziej poste-
powe panstwo swiata.

Rzecz ciekawa, probe kontynuacji losow
innej krainy Srédziemia, Gondoru, podijat
takze sam Tolkien w kilka lat po ukazaniu
sie Wtadcy Pierscieni. Porzucit jednak to
wyzwanie, stwierdzit bowiem ze smutkiem,
ze bytaby to historia ponownego upadku.
Ludzie bardzo szybko nudzg si¢ dobrem.
Wiele lat pdzniej podobne starania podjat
Nick Pierumow. Opowiedziat w swojgj try-
logii losy Arnoru i Gondoru w poczatkach
IV Ery, czyli wiele lat po wojnie o pierscien.
W historii tej daje sie odczuc zal za odcho-
dzacym $wiatem Srédziemia. Niestety, ca-
tos$¢ za bardzo przypomina fabute gry: bo-
haterowie rozwigzuja questy, czyli zadania,
zbieraja punkty doswiadczenia, zdobywaja
magiczne przedmioty.

Jak dotad, wszystkie pisarskie préby kre-
owania Srédziemia poziomem nawet sie
nie zblizyty do prozy Tolkiena. Ciekawie
natomiast zostaty wykorzystane elementy
tej mitycznej rzeczywistosci przez tworcow
gier fabularnych, a takze komputerowych.
Juz w latach siedemdziesiatych pierwsze
koncepcije RPG (z jezyka angielskiego: Role
Playing Games), czyli gier fabularnych, ktére
polegaja na wcielaniu sie w role fikcyjnych

postaci, byty inspirowane Tolkienowskim
uniwersum.

Swiat gier fantasy

Tworcy gier, kreujac bohaterow, wzorowali
sie na postaciach zamieszkujacych Srodzie-
mie. Z reguty zachowywali przy tym podziat
na istoty dobre (elfy, krasnoludy) i zte (orko-
wie, gobliny, trolle). W wiekszosci gier hobbi-
ci wystepuja pod nazwa niziotkdw. Nazwa ta
byta co prawda uzywana przez Tolkiena, ale
zdecydowanie rzadziej, i nie zostata przez pi-
sarza zastrzezona. W wielu grach z gatunku
magii i miecza niziotki sg prawie takie same,
jak mieszkancy Hobbitonu — niskie, pulchne
i rumiane, lubig dobrze zjes¢. Czasem poja-
wiaja sie jednak niziotki 0 ztym charakterze,
co kidci sie z zamystem Tolkiena.

Elfy Tolkienowskie bardzo réznig sie od
matych, wesotych, uskrzydlonych stworzen
funkcjonujacych w literaturze anglosaskiej
od XIX wieku. Pisarza wrecz irytowata taka
wizja istot ze Swiata Faerie, czyli Krdlestwa
Czardow. Twierdzit, ze jest niedorzeczna
i groteskowa. Jak sam kiedys$ powiedziat
— jego elfy to Wspaniali Ludzie, a raczej
stworzenia, jakimi ludzie bardzo chcieliby
by¢. Cho¢ wzrostem i posturg podob-
ni do nas, nie starzeja sie jednak jak my.
Wedle naszych kryteriow sa niesmiertelni




(w rzeczywistosci bardzo dtugowieczni),
wolni od choréb, utalentowani artystycznie,
bardzo madrzy, piekni i z reguty — dobrzy.
Kwestia ksztattu ich spiczastych uszu, ce-
chy majacej jakoby wyrdzniac ich fizycznie,
nie zostata przez Tolkiena nigdzie definityw-
nie rozstrzygnieta.

Krasnoludy wystepujace w grach pochodza
z gor. Wyrdzniaja sie niska, lecz mocng budo-
wa. Sg doskonatymi rzemiesinikami, a w wal-
ce — nieustraszonymi wojownikami. Cechuja
sie zawzietoscig. W Swiecie literatury fantasy
takze przyjat sie wiasnie taki ich obraz.
Orkowie zajmujg w RPG poczesne miejsce.
Czasem sg doktadng kopig sworzen Tol-
kienowskich, niekiedy zas posiadaja spe-
cyficzne cechy. Zdarzaja sie nawet Swiaty,
w ktorych majg dobre, a nie zte, charaktery.
W znanej mitosnikom fantasy prozie ame-
rykanskiego pisarza Roberta Salvatore ist-
nieje wyrazne rozréznienie na orki i gobliny.
Pierwsze z nich to brzydkie, krzepkie hu-
manoidy, wzrostem odpowiadajace ludziom,
zas drugie, znacznie od nich mniejsze, sa
zZtosliwymi skrzatami. Dla Tolkiena te drugie
byty po prostu okresleniem poslednich ple-
mion orkow z Gor Mdlistych.

W wiekszosci swiatow fantasy trolle
maja cechy zblizone do tych, jakimi ob-
darzyt je Tolkien. Sa to tepe i ztosliwe

ositki, nieprzyjazne ludziom. Niekiedy strze-
ga przejscia przez jedyny w okolicy most.
W niektdrych grach, aby je ostatecznie po-
konac, nalezy uzy¢ ognia lub kwasu, isto-

ty te posiadaja bowiem duzg zdolnos¢ do
regeneracji.

Nazgule, czyli Upiory Pierscienia, tacza
w sobie cechy przeréznych basniowych
ztych duchow. Niegdys byli ludzmi, czesc
z nich nawet szlachetnymi. Otrzymali pier-
Scienie wiadzy, dajace im potezng moc, lecz
w rezultacie zamienili sie w widma stuzgce
Sauronowi. Choc¢ Tolkien nazwat we Wrad-
cy Pierscieni tylko wodza Nazguli, Czarno-
ksieznikiem, Wtadcg Angmaru lub Ksieciem

Morgulu, a w Ksiedze zaginionych opowie-
$ci podat jeszcze imie drugiego po wodzu
— Khamul, to tworcy gier opartych na uni-
wersum Srodziemia postarali sie 0 imiona

dla wszystkich dziewigciu Upiorow. Jednym
z nich uczynili nawet kobiete — szlachetng
ksiezniczke z Numenoru.

Dzieki ksigzkom Tolkiena w grach fabu-
larnych zaczety ozywac nie tylko istoty ze
Srédziemia. Pojawity sie w nich réwniez
niektore artefakty, takie jak magiczne mie-
cze i kamienie. Dobrym przyktadem jest tu
mithril, czyli metal zwany tez szlachetnym
srebrem, wystepujacy tylko w jednym miej-
scu Srédziemia, a mianowicie w kopalniach
Morii. Jego wiasciwosci to wyjatkowa lek-
kosc¢ i piekny potysk. Kolczuga wykonana
z tego metalu okazywata sie nie do przebi-
cia, dlatego w czasach wyprawy Bilba byt
bezcenny.

Przedmioty znane nam ze swiata Hobbi-
ta przeniknety rowniez do otaczajacej nas
rzeczywistosci. Symbol pierscienia zdobi
T-shirty, breloczki i nalepki samochodowe,
jak sadze raczej wbrew intencjom autora
Whadcy Pierscieni.

Ekranizacje

Nie wszystkie proby adaptacji twérczosci
Tolkiena okazaty sie udane. Z pewnoscia
przeniesienie na ekran dzieta uwazanego
za genialne, tak aby zadowoli¢ gusta fandw
i krytykow, nie jest tatwym zadaniem. Pierw-
sza ekranizacja Wiadcy Pierscieni pojawita sie
w 1978 roku. Byt to animowany film z wstaw-
kami aktorskimi, wyrezyserowany przez Ame-
rykanina Ralpha Bakshiego. Okazat sie nie-
wypatem — na ekran udato sie przeniesc tylko
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czes¢ wydarzen opisanych w powiesci, prace
nad pozostatym materiatem zostaty wstrzyma-
ne. Kontynuacji podieli sie w roku 1980 Arthur
Rankin i Jules Bass. Ich adaptacja nosita tytut
Powrdt Krdla i obejmowata te wydarzenia,
ktore nie zostaty uwzglednione w ekranizacii
Bakshiego. Film byt catkowicie animowany,
konwencja nieco przypominata produkcje
Disneya. Zdaniem srodowiska fandw catos¢
wypadta jeszcze gorzej od filmu Bakshiego.

Dopiero Peter Jackson, majacy do dyspo-
zycji takie narzedzia, jak nowoczesne efek-
ty specjalne, zdotat stworzy¢ wielkie dzieto,
ktore obejmuje catg trylogie Tolkiena. Ze
wzgleddw komercyjnych filmowe premiery
kolejnych czesci Wradcy Pierscieni odbywa-
ty sie z zachowaniem rocznych przerw. Ada-
ptacja, co oczywiste, pod niektorymi wzgle-
dami odbiega od literackiego pierwowzoru.
Nie wszystkim fanom tworczosci Tolkiena

Kadr z filmu Hobbit: Niezwykfa podrdz, rez. Peter Jackson
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zmiany przypadty do gustu. Pominigto wiele
waznych watkow, np. motyw Starego Lasu,
Upiory Kurhandw i posta¢ Toma Bombadila.
Film okazat sie jednak sukcesem, wzbudzit
w wielu widzach zywe emocije.

Od kilku miesiecy mozna ogladac ekraniza-
cie przygdd mieszkancéw Srodziemia, przy-
gotowang na podstawie powiesci Hobbit,
czyli tam i z powrotem. Warto wspomniec,
ze nie jest to pierwsza proba przeniesienia
na ekran przygod Bilba Bagginsa. Wspomi-
nani juz Arthur Rankin i Jules Bass, zanim
zmierzyli sie z Powrotem Krdla, stworzyli
animowany film, w ktérym ukazali wedrowke
do Samotnej Gory. Nie spotkat sie on jednak
z przychylnoscia widzéw. Podstawowe za-
rzuty brzmiaty: sptycenie opowiesci Tolkiena
i infantylizacja bohateréw.

O tym, jaka jest adaptacja powiesci o hob-
bicie w wersiji Petera Jacksona, mozemy sie
przekonac sami.




Kochamy hobbity!, Nie zabierajcie nam
hobbitow! — takie hasta mozna byto przeczytac
na transparentach przygotowanych przez
mieszkancow Nowej Zelandii, gdy wybor

ich pieknego kraju na miejsce produkdii

najnowszego filmu Petera Jacksona stanat

pod znakiem zapytania.

Przed wizyta

w Srédziemiu

Najnowszy film Petera Jacksona Hobbit:
Niezwykta podroz to pierwsza czesc trylo-
gii, ktorej gtdbwng osnowe fabularng tworzy
powies¢ J.R.R. Tolkiena Hobbit, czyli tam
i z powrotem. Premiere kolejnych dwoch
czesci adaptacji przewidziano na najblizsze
lata.

Film opowiada o niezwyktej a zarazem nie-
bezpiecznej podrdzy hobbita Bilba Bagginsa
i krasnoluddw, ktorej celem jest odzyskanie
skarbow zawtaszczonych przez smoka
Smauga. W trakcie wyprawy hobbit nieocze-
kiwanie staje sie wiascicielem magicznego
pierscienia, dotychczas bedacego w po-
siadaniu Golluma. Dzigki mocy tego czaro-
dziejskiego przedmiotu Bilbo moze stawac
sie niewidzialny, co w wielu groznych sytu-
acjach pomaga mu i jego przyjaciotom wyjsc
z rozmaitych opresiji obronna reka.

Historia hobbita i krasnoludow toczy sie
wczesnigj niz wydarzenia znane nam z ekra-
nizacji Wladcy Pierscieni. Przypomnijmy: na
poczatku tego filmu hobbit Frodo otrzymuije
od swojego stryja Bilba magiczny pierscien.
Za namowa czarodzieja Gandalfa wyrusza
w podrdz, by doprowadzi¢ do zniszczenia
owego klejnotu, niegdys$ wykutego przez

wiadce ciemnosci Saurona. Artefakt bo-
wiem rzgdzi pozostatymi pierscieniami da-
nymi wiadcom Srédziemia. W ten sposéb
zagraza wszystkim mieszkaricom Szerokie-
go Swiata.

Najnowsze dzieto Petera Jacksona, ktore
gosci na ekranach kin od kilku miesiecy,
to z kolei adaptacja przygod stryja Froda
— Bilba Bagginsa. Dowiadujemy sie z niej,
miedzy innymi, w jaki sposob Bilbo stat sie
witascicielem pierscienia Saurona.

Powrdt ekipy filmowej i widzéw do Srédzie-
mia to podrdz do krainy, w ktdrej magiczny
klejnot wptywa na bieg wydarzen.

Peter Jackson wraca

do Srédziemia

Kochamy hobbity!, Nie zabierajcie nam
hobbitéw! — takie hasta mozna byto prze-
czytac na transparentach przygotowanych
przez mieszkancow Nowej Zelandii, gdy
wybor ich pieknego kraju na miejsce pro-
dukcji najnowszego filmu Petera Jacksona
stanat pod znakiem zapytania. Na szczescie
ostatecznie plan zdjeciowy zorganizowano
na wyspie, tak jak w wypadku Wiadcy Pier-
Scieni, ktdry oczarowywat widzéw piekny-
mi widokami tutejszej przyrody. Nowoze-
landzkie plenery urzekaja malowniczoscia,

Welcome 10

Hoboiton

Matamata |

Kalendarium widza -
premiery filmowe

New Zealand

Grudzien 2012 — Hobbit: Niezwykta podroz
Grudzien 2013 — Hobbit: Pustkowie Smauga

Lipiec 2014 — Hobbit: Tam i z powrotem

tworzg niesamowity klimat; mozna wrecz
powiedziec, ze sg basniowe. Prace ekipy fil-
mowej odbywalty sie jednak nie tylko w sro-
dowisku naturalnym, lecz takze w studiach
zbudowanych specjalnie na potrzeby filmu,
aby w jak najmniejszym stopniu naruszac
integralnos$¢ przyrody.

Wiesci z planu filmowego
Srédziemia

Na kilka miesiecy przed premierg Hobbita
mozna byto sledzi¢ prace ekipy filmowej
i rezultaty jej dziatan podczas wirtualnych
spacerow, do ktdrych regularnie — w ramach
swojego wideoblogu — zapraszat wszystkich
zainteresowanych Peter Jackson. W krétkich
filmach ukazujgcych kulisy produkcji oglada-
jacy mogli odwiedzi¢ miedzy innymi ogrom-
na hale petigca funkcje garderoby. Zajrzeli
takze do charakteryzatorni i rekwizytorni. Zo-
baczyli, w jaki sposéb aktorzy przy pomocy
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specjalistow przygotowuija sie do wejscia na
plan filmowy i ile czasu trwa ich przemiana
w bohaterow magicznej opowiesci. Przykfa-
dowo metamorfoza aktora wcielajgcego sie
w role najgrubszego krasnoluda Bombura

za kazdym razem zajmowata dwie godziny.
W przymocowywaniu aktorowi ogromnego
brzucha uczestniczyly trzy osoby.
Ogladajacy relacje z planu dowiedzieli sie
takze, ile recznie robionych peruk przygo-
towano specjalnie na potrzeby fimu. Liczba
jest naprawde imponujgca — wykonano ich
5953!

W trakcie wirtualnego spaceru widzowie od-
wiedzili znanych ilustratoréw prozy Tolkiena
— Alana Lee i Johna Howe’a — zaproszo-
nych do wspotpracy przez Petera Jackso-
na. Rysunki artystow byty dla tworcow filmu
drogowskazem w kreowaniu Srédziemia.
Mozna byto rowniez zobaczyd, jak po-
wstawata miniaturowa makieta scenogra-
fii, na podstawie ktorej budowano obiekty

w rzeczywistych rozmiarach. Niezwykle
interesujacym doswiadczeniem okazata sie
takze podréz wraz z aktorami na plan filmo-
wy zorganizowany w odlegtych zakatkach
Nowej Zelandii.

Co ciekawe, aktor Andy Serkis wcielajacy
sie w posta¢ Golluma po raz pierwszy od
poczatku swojej przygody z tym bohaterem
bezposrednio pracowat na planie z innymi
aktorami. Podczas realizacii trylogii Wfadca
Pierscieni wiekszos¢ czasu spedzit w studio,
wspotpracujac z komputerem.

To oczywiscie tylko niektdre, wzmagajace
ciekawosc¢ nowiny z planu superprodukcji.

Magiczny swiat
Srédziemia

w realistycznej odstonie?
W ciggu ostatnich miesiecy nie wszyst-
kie informacje dotyczace filmu wzbudzaty
pozytywne emocje. Podczas filmowej im-
prezy Cinema Con w San Diego rezyser

Gollum. Kadr z filmu Hobbit: Niezwykta podroz, rez. Peter Jackson
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zaprezentowat 10-minutowy trailer Hob-
bita. Film zostat przygotowany w nowej
technologii filmowania. Polega ona na
wyswietlaniu 48 klatek na sekunde (format
High Frame Rate), a nie jak dotychczas —
24. Widzowie uznali, ze w wyniku zasto-
sowania innej jakosci nagrywania obrazu
film, ktory miat pokaza¢ widzom magiczny
Swiat Tolkiena, stracit magie. Okazat sie
zbyt realistyczny. Pojawity sie gtosy, ze
bardziej przypomina dokument z planu fil-
mowego lub niskobudzetowa produkcje.
Gorszej opinii mitosnicy Tolkienowskiego
Swiata z pewnoscia nie mogli ustyszec.
Nic dziwnego, ze na taka krytyke zare-
agowat sam Peter Jackson, bronigc przy-
jetego rozwigzania. W wywiadach udo-
wadniat, ze wybrana technika filmowania
wrecz wzmacnia wrazenie basniowosci,
daje widzowi ztudzenie bycia w centrum
wydarzen, a tym samym utatwia skupie-
nie uwagi na opowiadanej historii. Jedno
jest pewne: zastosowana technologia jest
rewolucyjna, a przez to budzi kontrower-
sje, tak jak kiedys fotografia cyfrowa. By¢
moze opor wobec nowosci dotyczy kwestii
pokoleniowej — jak wskazujg producenci fil-
mowi. W ich przekonaniu mtode pokolenia,
przyzwyczajone do telewizji cyfrowej i 3D,
zaakceptujg nowg technike. Proces zmiany
jest raczej nieunikniony.

W Polsce tylko kilka kin przygotowato sie do
wyswietlenia obrazu z inng szybkoscig niz
24 Klatki na sekunde.

lle w ekranizacji dzieta
Tolkiena jest z Tolkiena?
W ekranizacji przygod Bilba Bagginsa
mozemy dostrzec rozbieznosci miedzy
fabutg ksigzki a flmem. Przede wszyst-
kim w adaptacji pojawiaja sie postaci
znane z Wtadcy Pierscieni. Wsrdd nich
sg Frodo, Legolas, Saruman, Galadriela.
Poznajemy takze zupetnie nowa postac —
elfke Tauriel. Obecnosc¢ postaci kobiecych
jest jedna z zasadniczych rdznic, ponie-
waz w powiesci bohaterki nie wystepuja
w ogole. Dodatkowo mamy okazje ocenic,
jakim czarodziejem jest Radagast, ktory
w ksigzce zostat zaledwie wspomniany.
To jeszcze nie wszystko. Wprowadzenie
wymienionych bohaterow z pewnoscia
wigze sie z dodaniem nowych watkow



Nowa Zelandia jako Srédziemie

fabularnych, dzigki ktérym zekranizowane
wersje utworow Tolkiena beda wzgledem
siebie spdjne.

Czy stuszny jest niepokdj mitosnikow prozy
Tolkiena zwigzany z najnowsza produkcja

Petera Jacksona? lle w ekranizacji dzie-
ta Tolkiena zostato z Tolkiena? Na jakiej
podstawie rezyser — po przygotowaniu
dwoch petnometrazowych czesci filmu

podjat decyzje o czesci trzeciej? W jednym
z wywiadow Jackson wypowiedziat sie:
Jest tyle dobrych fragmentow opowiesci,
ktorych nie udato sie upchng¢ w dwdch
filmach. Nie datem rady sfimowac wszyst-

kiego, co zamierzatem. Moze wyjasnieniem
tego stwierdzenia bedzie fakt posiadania
przez wytwornie filmowa 125 stron notatek
J.R.R. Tolkiena. Peter Jackson zaczerpnat

z nich wiele informacji na temat Srédziemia
i historii opisanej w Hobbicie. Czy to znaczy,
ze dzieki temu bedziemy mieli mozliwos¢
petniejszego poznania Swiata stworzone-
go przez Tolkiena? Dla pewnosci, co jest
zgodne ze stowem mistrza fantasy, warto
siegnaC po lekture, ktéra dostarczy niezbed-
nych informacji na temat historii podrézy
Bilba i krasnoludéw. Nawet, jesli przyjdzie
nam stwierdzi¢, ze roznic jest znacznie wie-
cej, niz myslelismy, z pewnoscia najnowszy
film Petera Jacksona dostarczy réwnie nie-
samowitych wrazen, co ekranizacja Wtadcy
Pierscieni. Zdjecia, wyrazistos¢ postaci,
efekty specjalne i muzyka skfadajace sie na
sugestywng catos¢ pozwola nam na chwi-
le zanurzy¢ sie w krainie inspirowanej wy-
obraznig autora literatury fantasy.

W jednym z wywiadow Peter Jackson wy-
znat, ze podczas rozmow z lanem McKelle-
nem (aktor wcielajacy sie w role Gandalfa)
na planie flmowym nie widziat aktora, ale
czarodzieja...
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Kadr z filmu Opowiesci z Narnii, rez. Andrew Adamson
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musiaty byC jednak, sitg rzeczy, przedwczesne. Technika filmowa bowiem nie

byta jeszcze gotowa, by odmalowac cate bogactwo wyobrazni pisarzy fantasy.

Tekst: Bartosz Szurik — kulturoznawca, prowadzit zajecia w Warszawskiej Wyzszej Szkole Humanistycznej
im. Bolestawa Prusa z zakresu filmu i kultury popularnej. Wspodforacuje ze stowarzyszeniem Nowe Horyzonty
przy programie edukacji filmowej, Doktorant w Szkole Nauk Spotecznych Polskiej Akademii Nauk. Wspdtautor
ksiazki o popkulturowym fenomenie ,Gwiezdnych wojen” pt. ,Dawno temu w Kulturze popularne)”.

Fantasy, zwtaszcza to adresowane do mtod-
szego widza, jest gatunkiem bezposrednio
spokrewnionym z tradycyjng basnig. Opo-
wiescig — jak ttumaczy John Ronald Reuel
Tolkien w swoim stynnym eseju O basniach
— snutg wokot motywu Faérie, czyli Krole-
stwa Czardw, krainy zamieszkatej przez
magiczne istoty.

Owa kraina moze by¢ w utworze jedynym
miejscem przygod bohaterow badz alter-
natywnym swiatem, ktérego magia zjawia
sie w naszej rzeczywistosci niczym w basni
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0 Kopciuszku. Stopien ,nasycenia” niesa-
mowitoscia nie jest tu kluczowy. Podobnie,
nie ma tez znaczenia, czy — ze wzgledu na
cel opowiedzenia — mozna dang historig
uznac¢ za satyre, przygode albo opowies¢
moralizatorskg. Opowiesci te tgczy moc,
ktora pozwala tchnac zycie w najbardziej
fantastyczne wizje, pozwala w nie wierzyc,
a czesto nawet chciec, by byty one praw-
dziwe. Udane basnie — moéwi nam autor
Whadcy Pierscieni — nie dotyczg mozliwo-
sci, a pragnien. Wzbudzajg tesknote za

niezwyktym i magicznym, a niekiedy nie-
znosnie jg zaostrzaja.

Basnie nie tylko fascynuja fantastycznym
pejzazem, ktory moze nas oderwac od co-
dziennego s$wiata, jak sie to zdarza dziecie-
cym bohaterom zjawiskowego filmu Most do
Terabithii (2007). Przynajmniej od czasu wy-
dania poswieconej basniom pracy Cudowne
i pozyteczne psychologa dzieciecego, Bruna
Bettelheima, oczywiste jest, ze odgrywaja
one rowniez istotng role w rozwoju dziecka.
Pomagaja mu pokonac wewnetrzne konflikty,



przysposobi¢ do zycia spotecznego i indywi-
dualnej sytuaciji egzystencjalnej (Bettelheim
2010, s. 27-28).

Choc¢ Tolkien i Bettelheim widzieli w ba-
Sniach dostowne opowiesci, zakorzenione
w dawnej — i w duzej mierze magiczne;j
samej w sobie - kulturze stowa, to spora
czes¢ ich wnioskow moze rowniez dotyczy¢
utwordéw fantasy wspdtczesnie opowiada-
nych za pomoca jezyka filmu.

»W pewnej norze
mieszkal pewien
hobbit...”

Zaden inny twarca literatury fantastycznej
nie odcisnat na niej swojego pietna tak wy-
raznie jak J.R.R. Tolkien. Powiescia Hobbit,
czyli tam i z powrotem oraz trylogia Wtadca
Pierscieni pisarz zapoczatkowat niestabnaca
do dzi§ mode na wspotczesne basnie.
Wiedzac, jaka estyma Tolkien darzyt trady-
cyjne opowiesci i z jakg dbatoscig przygo-
towywat historie fantastyczne dla swoich
dzieci, fatwo zrozumied, ze juz od pierwsze-
go zdania Hobbit roztacza iscie basniowy
czar, z calym charakterystycznym dla tego
gatunku sztafazem. W tej przetomowej po-
wiesci mozna znalez¢ ciepto spokojnego
przedindustrialnego $wiata, jego zapachy,
odgtosy i smaki. Sg w niej tajemnica, ma-
gia oraz niesamowitosc, zew przygody,
wyzwania rzucane przez kolejne niebezpie-
czenstwa, a takze trudnosci, ktére mozna
pokonac dzieki odwadze, sprytowi, szcze-
$ciu badz pomocy przyjaciot. W koncu tez
horyzont, czyli skarb, ku ktéremu wiedzie
droga.

Klimat dziatajacego na rozne zmysty Swia-
ta Faérie, przyjmujacego postac Srodzie-
mia, udato sie oddac rezyserowi Peterowi
Jacksonowi w ekranizaciji Hobbita. Pierw-
sza czesc¢ trzyodcinkowej historii 0 Bilbie
Bagginsie urzeka basniowg atmosferg
znacznie bardziej niz adaptacja Wtadcy
Pierscieni.

Jackson siegnat po srodki wypracowane
na planie trylogii i zatrudnit do wspodtpracy
artystow, z ktérymi juz wczesniej pracowat
(kompozytora Howarda Shore’a, autora
zdje¢ Andrewa Lesnie’ego, a takze sce-
nograféw, kostiumologow, projektantow).
W rezultacie wiele scen z Hobbita przypo-
mina poprzednie filmy Nowozelandczyka.

Rezyserowi udato sie jednak przekroczy¢
styl wypracowany we Wiladcy Pierscieni
i odnalez¢ jezyk stosowny do oryginalnej
narracji Tolkienowskiej powiesci dla dzieci.
Film jest bardziej beztroski, nieskomplikowa-
ny, by nie powiedzie¢ — momentami infan-
tylny. Chociaz pojawia sie w nim watek Zta
budzacego sie w Srédziemiu, to przygoda
Bilba opowiedziana jest po to, aby bawic,
a nie przestrzegac.

Magia filmowego fantasy

W Swiecie literatury popularnej fantastyka
byfa obecna, oczywiscie, juz przed Tolkie-
nem. Istniata takze fantasy. Polski autor
i znawca tego gatunku, Andrzej Sapkowski,
jej poczatek wyznacza na siedem lat przed
wyprawg Bilba Bagginsa do Samotnej Gory,
czyli na rok 1930. Wtedy to Amerykanin Ro-
bert E. Howard napisat pierwsze opowiadanie
o Conanie z Cimmerii (Sapkowski 2001, s. 7).
Tak jak istniata literacka fantasy przed

Kadr z fimu Alicia w Krainie Czardéw, rez. Tim Burton

Tolkienem, tak funkcjonowata tez filmowa,
zanim Peter Jackson ukazat Srédziemie na
ekranie. Szczegodlna moda na adaptacje
fantasy rozkwitta w latach osiemdziesiatych.
Pojawity sie w tym okresie miedzy innymi
ekranizacje Conana (1982 i 1984), trzy cze-
$ci Niekorczacej sie opowiesci (1984, 1990,
1994), Legenda Ridleya Scotta (1985) oraz
wyprodukowane przez George’a Lucasa
filmy Labirynt (1986) i Willow (1988).

Produkgije te musiaty by¢ jednak, sita rzeczy,
przedwczesne. Technika filmowa bowiem
nie byta jeszcze gotowa, by odmalowac
cate bogactwo wyobrazni pisarzy fantasy.
Dopiero Peter Jackson z sukcesem za-
adaptowat Wiadce Pierscieni i tym samym
dat sygnat, ze oto wspdtczesne kino otwiera
sie na swiat basni. Niezwykle popularne se-
rie filméw o Harrym Potterze (2001-2011)
oraz trzy czesci Opowiesci z Narnii (2005—
2010) to najgtosniejsze ksiazkowe cykle
fantasy zekranizowane od czasu Druzyny

25

nowa
era



nowa
era

Kadr z filmu Koralina, rez. Henry Selick

Pierscienia Jacksona. Warto rowniez wspo-
mnie¢ o — kto wie, czy nie ciekawszych —
obrazach Gwiezdny pyt (2007) i Koralina
(2009), opartych na prozie Neila Gaimana,
Ztotym kompasie (2007), na podstawie po-
wiesci Philipa Pullmana, czy autorskim La-
biryncie Fauna (2006) Guillerma del Toro. Te
wszystkie filmy, podobnie jak basnie, moz-
na interpretowac jako historie inicjacyjne,
w ktérych mtodzi bohaterowie musza wy-
walczy¢ sobie miejsce w niebezpiecznym
Swiecie, osiggnac dojrzatosc, wyksztatcic
Swiadomag postawe moralng czy wtasnag
podmiotowosc.

»A droga wiedzie w przéd
i w przéd...”

Na liscie kilkunastu najbardziej dochodo-
wych filméw w historii (takich, z ktérych
wptywy z dystrybuciji kinowej przekroczyty
ponad miliard dolaréw) znajduja sie ekrani-
zacje reprezentujgce fantasy: Powrdt krdla
(2003) i Hobbit (2012), oparte na prozie Tol-
kiena, oraz Harry Potter i Insygnia Smierci

(2011) na podstawie powiesci J.K. Rowling.
Ponadto wymieni¢ mozna takze produkcie,
ktore z watkow fantastycznych korzystaja,
na przyktad dwie czesci Piratow z Karaibow
(2006, 2011) i Avengers (2012), czy tez filmy
blisko z fantasy spokrewnione: space opere
Gwiezdne wojny: czes¢ | - Mroczne widmo
(1999) oraz fantastyczno-surrealistyczna
Alicie w Krainie Czarow (2010).

Ich popularnosc, dajaca sie przetozy¢ na gi-
gantyczne dochody, najlepiej dowodzi atrak-
cyjnosci basni, z ktorej korzystaja literacka
i filmowa fantasy. Struktury fabularne, a tak-
ze symbole i archetypy charakterystyczne
dla basni i mitow wydaja sie dziata¢ na
wspotczesnego widza z taka sama moca,
7 jaka oddziatywaty na ludzi dawniej. Cho¢
nie jest wykluczone, ze magia basni moze
zostac jeszcze zwielokrotniona dzieki mocy
samego kina. Wszak wejscie do ciemnej sali
kinowej, w ktdrej ekran ozywa paletg barw,
samo w sobie przypomina pierwszy krok
Bilba Bagginsa stawiany na prowadzacym
ku przygodom trakcie.

Bibliografia:

Bettelheim, Bruno, Cudowne i pozyteczne. O znaczeniach i warto-
Sciach basni, tum. D. Danek, Wydawnictwo WAB, Warszawa 2010.
Sapkowski, Andrzej, Rekopis znaleziony w smoczej jaskini.
Kompendium wiedzy o literaturze fantasy, superNOWA, Warszawa
2001.

Tolkien, John Ronald Reuel, O basniach, [w:] tegoz, Drzewo i lis¢
oraz Mythopoeia, ttum. J. Kokot, Zysk i S-ka, Poznar 2000.

Filmografia:

Alicja w Krainie Czarow (Alice in Wonderland, rez. T. Burton, 2010).
Avengers (The Avengers, rez. J. Whedon, 2012).

Conan Barbarzyrica (Conan the Barbarian, rez. J. Milius, 1982).
Conan Niszczyciel (Conan the Destroyer, rez. R. Fleischer, 1984).
Gwiezdny pyt (Stardust, rez. M. Vaughn, 2007).

Gwiezdne wojny: czes¢ | — Mroczne widmo (Star Wars Episode |,
The Phantom Menace, rez. G. Lucas, 1999).

Harry Potter i Insygnia Smierci: czes¢ | (Harry Potter and the Deathly
Hallows: Part 1, rez. D. Yates, 2010).

Harry Potter i Insygnia Smierci: cze$é |l (Harry Potter and the De-
athly Hallows: Part 2, rez. D. Yates, 2011).

Harry Potter i Kamieri Filozoficzny (Harry Potter and the Philosopher’s
Stone, rez. C. Columbus, 2001).

Hobbit: Niezwykta podroz (Hobbit: An Unexpected Journey, rez.
P. Jackson, 2012).

Koralina i tajemnicze drzwi (Coraline, rez. H. Selick, 2009).

26

Labirynt (Labirynth, rez. J. Henson, 1986).

Labirynt Fauna (El Laberinto del fauno, rez. G. del Toro, 2006).
Legenda (Legend, rez. R. Scott, 1985).

Most do Terabithii (Bridge to Terabithia, rez. G. Csup©, 2007).
Niekoriczgca sig opowiesc (The NeverEnding Story, rez. W. Peter-
sen, 1984).

Niekoriczgca sig opowiesc Il: Nastepny rozdziat (The NeverEnding
Story II: The Next Chapter, rez. G. Miller, 1990).

Niekoriczgca sig opowiesc lll: Ucieczka z krainy Fantazji (The Never-
Ending Story Ill: Escape from Fantasia, rez. P. MacDonald, 1994).
Opowiesci z Narnii: Lew, Czarownica i stara szafa (The Chronicles
of Narnia: The Lion, the Witch and the Wardrobe, rez. A. Adamson,
2005).

Piraci z Karaibow: Na nieznanych wodach (Pirates of the Caribbean:
On Stranger Tides, rez. R. Marshall, 2011)

Piraci z Karaibow: Skrzynia umarlaka (Pirates of the Caribbean:
Dead Man'’s Chest, rez. G. Verbinski, 2006).

Willow (rez. R. Howard, 1988).

Whadca Pierscieni: Druzyna Pierscienia (The Lord of the Rings: The
Fellowship of the Ring, rez. P. Jackson, 2001).

Wiadca Pierscieni: Dwie wieze (The Lord of the Rings: Two Towers,
rez. P. Jackson, 2002).

Witadca Pierscieni: Powrdt krdla (The Lord of the Rings: Return
of the King, rez. P. Jackson, 2003).

Ztoty kompas (The Golden Compass, rez. C. Weitz, 2007).



Kadr z filmu Sekret Eleonory, rez. Dominique Monfery
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Filmoteka Szkolna. Nowe Horyzonty Edukacii Filmowej 1o projekt, ktory powstat

z myslg o mtodych odbiorcach kina. W 2012 roku zostat uhonorowany Nagrodg

Polskiego Instytutu Sztuki Flmowej w kategorii ,Edukacja mtodego widza”.

Tekst: Karol Kwiatkowski — koordynator projekiu Nowe Horyzonty Edukacji Filmowej

Z badan przeprowadzonych w sierpniu
2012 roku przez PBS na zlecenie Stowa-
rzyszenia Nowe Horyzonty wynika, ze tylko
potowa rodzicow chodzi ze swoimi dzie¢-
mi do kina. Co wiecej, tylko jedna czwarta
przebadanych rozmawia z nimi po seansie
na temat filmu. Jednoczesnie potowa rodzi-
cow nie jest zadowolona z edukacii filmowe;j
prowadzonej w szkole, do ktorej uczeszcza
ich dziecko.

W Swietle tych badan rola nauczyciela po
raz kolejny wydaje sie nie do przecenienia.
Jego wiedza i umiejetnosci pedagogiczne
to kompetencje, ktoére pozwalaja mu na
przeprowadzenie pogtebionej rozmowy

z mtodym widzem o problematyce podijetej
w filmach i zastosowanych w nich sposo-
bach opowiadania oraz wykorzystanych
srodkach wyrazu.

Z mysla o mtodych widzach powstat projekt
Filmoteka Szkolna. Nowe Horyzonty Edu-
kacji Filmowej. Nauczyciele, ktorzy wraz ze
swoimi uczniami biorg w nim udziat, dosko-
nale rozumiejg znaczenie edukaciji filmowej
i chetnie dyskutuja o obejrzanych dzietach
ze swoimi podopiecznymi. Rozmowy te nie
zawsze dotyczg jezyka filmu czy historii kina,
nie zawsze tez opierajg sie na analizie ob-
razu. Miodzi ludzie czgsto chcg rozmawiac
0 bohaterach, ich perypetiach, problemach

oraz sposobach ich rozwigzywania. Nauczy-
ciele nie unikaja tego rodzaju rozmow, nawet
jesli sa one niekiedy bardzo trudne.

W ocenie organizatorow projektu Filmoteka
Szkolna taki model edukacji filmowej jest
dzisiaj szczegolnie potrzebny. Celem na-
szego projektu jest dostarczenie waznych
filméw tam, gdzie ich nie ma, poniewaz
istota edukaciji flmowej, poza wyborem od-
powiedniego repertuaru, jest traktowanie fil-
mow jako katalizatora rozméw. Mtodzi ludzie
sg bardzo wraZliwi i chetnie wykorzystuja je
do dyskusji o waznych dla nich rzeczach —
mowi Maciej Jakubczyk ze Stowarzyszenia
Nowe Horyzonty.
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Kadr z filmu Tlen, rez. lwan Wyrypajew

Rozmowa o filmie jest
bardzo wazna

Obecnie projekt Filmoteka Szkolna. Nowe
Horyzonty Edukacji Filmowej jest realizowany
w 30 miastach w catej Polsce. Na poczatku
roku szkolnego nauczyciele zapisujga swoich
uczniow na wspadlnie wybrany cykl filmow
dostosowanych tematycznie do mozliwosci
odbiorczych danej grupy wiekowej. Projekcije
odbywajg sie raz w miesigcu od pazdzierni-
ka do czerwca. Organizatorzy zadbali o to,
by mtodzi widzowie przed kazdym filmem
spotkali sie z gosciem specjalnym, ktory
przyblizy im forme lub tematyke dzieta pre-
zentowanego na ekranie. Wsrdd prelegen-
tow, ktdrzy przyjeli zaproszenie na spotkanie,
sa filmoznawcy, dziennikarze, wyktadowcy
akademiccy, psychologowie, socjologowie
i animatorzy kultury. Dzieki temu uczniowie
majg okazje zapoznac sie z roznymi stylami
odbioru filmu, analizowania go i interpre-
towania, a takze z rozmaitymi sposobami
mowienia o kinie. Na tym jednak nie koniec.
Nauczyciele uczestniczacy w programie do
kazdego tytutu dodatkowo otrzymuijg obszer-
ne materiaty dydaktyczne, ktdre zawieraja in-
formacije o filmie i scenariusze lekgiji.

Wsrad filmoéw, ktdre mozna obejrzed¢ w ra-
mach wspomnianego projektu, sg — miedzy
innymi — animowany Sekret Eleonory (2009,
rez. D. Monfery), dla dzieci z mtodszych klas
szkoty podstawowej, oraz wymykajacy sie
wszelkim probom skatalogowania, postmo-
dernistyczny w swej formie Tlen (2009, rez.
I. Wyrypajew), wybrany z mysla o uczniach
szkot ponadgimnazjalnych.

Gtoéwny bohater pierwszego z wymienio-
nych filméw, Nataniel, odziedziczyt po cioci
Eleonorze ogromny ksiegozbidr, zgroma-
dzony w jej starej bibliotece na strychu.
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Prezent go jednak nie cieszy — chiopiec ma
trudnosci z naukg czytania i jest przekonany,
ze nigdy nie opanuije tej umiejetnosci. Zga-
dza sig na sprzedanie ksiggozbioru i po raz
ostatni udaje sie do biblioteki, aby wybrac
dla siebie ksiazke jako pamiagtke po cioci.
Podczas tej wizyty przekonuije sie jednak, ze
biblioteka jest miejscem niezwyktym. Zgro-
madzone w niej ksigzki to pierwsze wydania
bajek znanych wszystkim. Ich bohaterowie

ozywaja i prosza Nataniela o pomoc. Jezeli
bowiem opuszczg biblioteke, znikng na za-
wsze ze swoimi historiami. Rozpoczyna sie
walka z czasem i wiasnymi stabosciami. Czy
chtopiec nauczy sie czytac i zastapi ciotke
Eleonore jako Wielki Czytelnik, a tym samym
uratuje ksiegozbior?

Przy okazji Sekretu Eleonory najmtodsi wi-
dzowie moga porozmawiac¢ o tym, jak sie
czuja, gdy czegos nie potrafig, co oznaczaja
sformutowania ,nie poddawac si¢”, ,dazy¢
do celu” czy ,pokonywac wiasne stabosci”.
Podczas prelekcji majg okazje sie przeko-
nac, co jest najwazniejsze w trakcie zdo-
bywania nowej wiedzy i umiejetnosci. Ucza
sie, w jaki sposob mozna osiggnac cel
mimo poczatkowych trudnosci, jak uwierzy¢
w siebie i gdzie szukac wsparcia oraz dla-
czego warto czyta¢. Po seansie uczniowie
moga — jeszcze w kinie lub juz w szkole —
na zajeciach plastycznych wykonac plakat

do filmu lub zaprojektowac okfadke swojej
ulubionej ksigzki.

Drugi z wymienionych filmow, Tlen, jest ada-
ptacja sztuki teatralnej lwana Wyrypajewa
o0 tym samym tytule. Zadaniem ekranizacji
nie jest opowiedzenie spaojnej i uporzadko-
wanegj historii, lecz nieustanne oddziatywanie
na emocje widza. Zastosowano w nigj roz-
ne sposoby obrazowania: od animaciji przez
zdjecia robione telefonem komoérkowym, az
po nasladowanie estetyki strony internetowe;.
Podczas prelekcji towarzyszacej projekciji
Tlenu uczniowie dowiadujg sie 0 jego nie-
linearnej, rozcztonkowanej fabule oraz nie-
spojnej i niekiedy wewnetrznie sprzecznej
tozsamosci bohaterow. Zostajg rowniez
uwrazliwieni na poszukiwanie w filmie na-
wigzan do innych tekstow kultury — od bi-
blijnych po popkulturowe. Skupiaja uwage
rowniez na zagadnieniu adaptacji, przede
wszystkim w kontekscie ograniczen i moz-
liwosci teatralnych oraz filmowych srodkdéw
wyrazu. Scenariusze lekcji zawarte w ma-

teriatach dydaktycznych dla nauczycieli
dotycza kwestii postmodernizmu i definicji
sztuki, a takze przewiduja podjecie proby
analizy filmu.

W podobny sposéb omawiane sg wszyst-
kie filmy sktadajace sie na program Filmoteki
Szkolnej. Nowe Horyzonty Edukacji Filmo-
wej. Mozna sie z nim szczegotowo zapo-
znac na stronie www.nhef.pl.

Filmoteka Szkolna. Nowe Horyzonty Eduka-
¢ji Filmowej to projekt, ktory powstat z mysla
o miodych odbiorcach kina. W 2012 roku
zostat uhonorowany Nagroda Polskiego In-
stytutu Sztuki Filmowej w kategorii ,Eduka-
cja mtodego widza”. Ponadto zostat objety
patronatem Ministra Edukacji Narodowej
oraz Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodo-
wego, a takze uzyskat rekomendacije kilku
wojewodzkich kuratorow oswiaty. Popieraja
go uznani tworcy kina, miedzy innymi An-
drzej Wajda, Krzysztof Zanussi i Jerzy Stuhr.
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Nie ma cudow, %b[
Jjest fantasy -

fenomen gatunku

Chociaz literackie alternatywne swiaty rzadza sie innymi prawami niz nasz,

nie da sie zaprzeczy¢ waznej dydaktycznej, wychowawczej i terapeutycznej

roli utwordw, ktore sg utrzymane w konwenciji fantastyczne;.

Tekst: Anna Klimowicz

Fenomen fantasy

Grono mitosnikow literatury fantasy syste-
matycznie rosnie. Poszerza sie takze krag
entuzjastow RPG. W wielu miejscowosciach
z inicjatywy pasjonatow fantastyki powstajg
kluby i stowarzyszenia, ktorych celem jest
popularyzowanie literatury tego gatunku.
Dla zainteresowanych sg organizowane
liczne konwenty, czyli spotkania, podczas
ktorych mozna postuchac prelekciji, wzigé
udziat w prezentacji nowosci wydawniczych,
porozmawiac z ich twércami. W internecie
funkcjonuijg strony, portale, fora i blogi dla
fandw tego rodzaju tworczosci i roleplejow-
cow”, czyli graczy.

Ludzie w roznym wieku przez wiele godzin
potrafig uczestniczy¢ w grach polegajacych
na kierowaniu wirtualnymi bohaterami. Co
jest tak pociggajacego w tych alternatyw-
nych swiatach? Czy chodzi tylko o ducha
dobrej zabawy? A moze kryje sie za tym cos
wiecej?

Przez cate zycie uczymy sie rozumiec sie-
bie, innych ludzi i swiat, dlatego poszuku-
jemy narracji objasniajacych rzeczywistosc.
Odpowiedzi odnajdujemy migedzy innymi
w muzyce, malarstwie, literaturze, teatrze,

a takze filmie. Kultura i sztuka dostarczaja
nam kododw, za pomoca ktdrych sie porozu-
miewamy. Niegdys to mity ttumaczyty Swiat,
opisywaly nieznane. Zawarte w nich symbo-
le staly sie inspiracja dla kolejnych pokolen.
To wiasnie do tych uniwersalnych znakow
odwotuje sie fantasy, ktora czerpie takze
z podan, legend i basni.

Kazdy cztowiek ma potrzebe przynalezno-
$ci do grupy, pragnie czu¢ sie akceptowany
przez otoczenie. Przestrzen do autoekspre-
sji i poznawania siebie jest szczegdlnie waz-
na dla mtodych ludzi, ktérzy chca podkreslic
swojg indywidualnos¢. Moze dlatego tak
chetnie siggaja po fantastyke i biorg udziat
w grach inspirowanych tym gatunkiem?
Szukaja w niej oderwania od codziennosci,
wrazen, ktore silnie oddziatujg na wyobraz-
nig, tworza niesamowity klimat i budza pra-
gnienie dokonywania wielkich rzeczy. Jak
zauwazyt Clive Staples Lewis, autor Opo-
wiesci z Narnii: Dla nas, zyjacych w paskud-
nym, zmaterializowanym i pozbawionym
romantyzmu $wiecie mozliwosc powrotu
[...] do heroicznych przygéd, barwnych,
przepysznych i wrecz bezwstydnie pigknych
opowiesci jest czyms niezwykle waznym'.

" J. Pearce, Tolkien. Czfowiek i mit, ttum. Joanna Kokot, Zysk i S-ka, Poznan 1998.
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Czym jest fantasy?

Nietatwo zdefiniowac literature fantasy.
Istnieje wiele jej odmian gatunkowych, np.
magia i miecz, ktére czesto sa bardzo da-
lekie od klasycznej Tolkienowskiej prozy.
Roznice miedzy nimi wynikaja z odmien-
nych zrédet inspiracji, stylu, w jakim dane
utwory zostaty napisane, oraz nastroju,
jaki w nich dominuje. Najwazniejsze w li-
teraturze fantastycznej jest to, ze kreuje
fikcyjny swiat — czasem rownolegty do
rzeczywistego, czasem zupetnie odrebny.
Niekiedy magia wkracza do codziennosci
nagle i niespodziewanie. Dziata w niej obok
praw nauki, nawet jesli akcja utworu roz-
grywa sie w przesztosci znanej nam dobrze
z historii, a postacie sg ubrane w kostiumy
z epoki. W tego rodzaju opowiesciach,
obok gatunku ludzkiego, wystepuja elfy,
krasnoludy, smoki, anioty, wampiry czy
trolle. Pojawiaja sie takze powszechnie
znane symbole. Wiemy doskonale z basni
i legend, czym sig kieruja i jak moga sie
zachowac czarodzieje i wrozki, wilkotaki
oraz smoki. Niekiedy szukamy w wymy-
Slonej rzeczywistosci odniesien do Swiata,
ktory nas otacza, a wraz z nimi wyjasnien



dotyczacych waznych spraw i odpowiedzi
na trudne pytania (przyktadem moze by¢
Wroniec Jacka Dukaja, ktéry przedstawia
Polske z okresu stanu wojennego z per-
spektywy dziecka).

Fantastyka jest dobrym sposobem na zde-
maskowanie zaktamania i stereotypow,
ktore czesto zauwazamy w realnym swie-
cie. Nie tylko poszerza pole wyobrazni,
lecz takze uczy myslenia: abstrakcyjnego
— dzieki odkrywaniu ukrytych znaczen, oraz
logicznego — poprzez kojarzenie faktow.
Rzeczywisto$¢ przedstawiona w utworze,
dopracowana przez autora w najdrobniegj-
szych szczegdtach, sprawia wrazenie, jakby
istniata naprawde. Wielka sita oddziatywa-
nia fantasy tkwi wtasnie w precyzji, z jaka
pisarz opisuje $wiat i postaci. Czytelnikow
tego rodzaju literatury pocigga rowniez zywy
jezyk, niekiedy nasycony rubasznym humo-
rem, a takze sama fabuta petna niespodzie-
wanych, a przy tym efektownych zwrotéw
akcji, bo przeciez magia ma ogromne moz-
liwosci.

Mtody cztowiek dopiero uczy sie odrozniac
prawde od fikcji w literaturze i innych wy-
tworach kultury. Dlatego wazne jest, aby
w jego otoczeniu znalazt sie dorosty, ktory
wyttumaczy réznorodnos¢ wyobrazonych
Swiatow. Przygotuje do krytycznego od-
bioru dzieta, nauczy wnikliwego myslenia
i analizowania oraz odpowie na pytania.
Taka role czesto odgrywa nauczyciel, ktory
jest w stanie zauwazy¢, czy uczen wiasci-
wie pojat znaczenie fantasy i potrafi czerpac
Z nigj tresci sprzyjajace ksztattowaniu odpo-
wiednich postaw.

Bajki ucza wiele, a czego
uczy fantasy?

Bajki i basnie byty i sa nadal wykorzystywa-
ne przez dorostych do przekazywania dzie-
ciom prawd zyciowych. Tego rodzaju utwo-
ry sg dziecku potrzebne do prawidtowego
rozwoju emocjonalnego i umystowego. Ich
zasadniczym motywem jest walka dobra ze
ztem. Podobnie jest w literaturze fantasy —
tu, tak jak w basniach, hierarchia wartosci
jest jednoznacznie okreslona: dobro zwycie-
za pomimo trudnosci, zto zawsze prowadzi
do przegranej. Mozna by¢ niezaradnym

poczciwcem, troche smiesznym gtupcem,
ale za dobre serce zastuzenie otrzymuije sie
nagrode. Z kolei bohaterowie, ktdrzy krzyw-
dzg innych, nawet jesli sg przebiegli i inteli-
gentni, na koncu zostaja ukarani. Podczas
odkrywania basniowego (fantastycznego)
Swiata, dziecko uczy sie postepowania,
ktore jest spotecznie akceptowane. Pozna-
je normy moralne i zachowania godne na-
Sladowania. Dzieki takim doswiadczeniom
czytelniczym tworzy swoj system wartosci.
Utwory fantastyczne, podobnie jak basnie,
stuzg redukowaniu réznego rodzaju lekow.
Petnig zatem funkcije uodparniajaca. Dzieki
mozliwos¢ identyfikacji z bohaterami, ktorzy

nierzadko walczg z groznymi ciemnymi mo-
cami, mtodzi czytelnicy przekonuja sie, ze
warto z odwaga i nadziejg dazy¢ do celu.
Odczuwaja potrzebe sformutowania wta-
snych sadow i opinii, a takze rozmowy na
ich temat z rowiesnikami oraz dorostymi.
Szczesliwe zakoriczenie dziefa sprzyja roz-
wijaniu postawy optymistycznego podejscia
do zycia. Jesli Kopciuszek spotkat krolewi-
cza, Brzydkie Kaczatko wyrosto na piekne-
go fabedzia, a Bilbo powrdcit do domu, to
i ja sobie poradze — mysli dziecko i szuka
sposobu rozwigzania problemu.

Utwory fantasy ucza zjednywania praw-
dziwych przyjaciot oraz rozpoznawania fat-
szywych. Podpowiadaja, jak zachowywac
ostroznos¢ w réznych niespodziewanych
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sytuacjach i nie dawac sie tatwo zwiesc
pozorom.

Chociaz literackie alternatywne swiaty rza-
dza sie innymi prawami niz nasz, nie da sie
zaprzeczy¢ waznej dydaktycznej, wycho-
wawczej i terapeutycznej roli utwordw, kto-
re sg utrzymane w konwenciji fantastyczne;.
Najlepszym argumentem przemawiajagcym
za czytaniem tego rodzaju tekstow moga
by¢ stowa samego Johna Tolkiena, filologa,
znawcy literatury staroangielskiej, ktory wia-
sng tworczosc¢ pisarska nazywat ,,odkryw-
czag podrdzg”™:

Fantazjowanie jest naturalng czynnoscia
cztowieka. Rozumowi ani nie zagraza, ani
nie obraza go bynajmniej, ani nie przytepia
apetytu nan, pod zadnym pozorem, nie
zaktdoca tez percepcji racjonalizmu nauko-
wego. Przeciwnie, im bardziej przenikliwy,
otwarty, tym bogatsze fantazje zdolny wy-
twarzac'.

Hobbit, czyli tam

i z powrotem jako lektura
Mtodzi ludzie lubig fantastyke. Od naj-
mitodszych lat czytajg badz stuchaja basni,
ogladaja filmy fantastyczne, np. Gwiezdne

Wojny, Harry’ego Pottera, Opowiesci z Nar-
nii. Graja w gry, ktorych fabuty sa oparte
na przygodach ich ulubionych bohaterow.
Z oporami natomiast siegajg po ksiazki,
zwtaszcza po lektury, ktore z zatozenia
uznaja za mato interesujace. Tym bardziej

warto ich zachecac do czytania powiesci,
ktora prawdopodobnie polubia.

W nowej podstawie programowej dla dru-
giego etapu ksztatcenia na liscie lektur
znalazt sie utwor Tolkiena Hobbit, czyli tam
i z powrotem, ktory wczesniej byt lektura
gimnazjalng. Dos¢ lubiang, czytang raczej
chetnie. Ksigzka opowiadajaca o wyprawie
hobbita i krasnoluddéw miata juz setki wydan

2 The Monsters and the Critics and Other Essays, red. Christopher Tolkien, HarperCollins, London 1997.
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i znalazta tysigce mitosnikow w réznym wie-
ku na calym swiecie. Takze wsrdd polskich
uczniow, o czym swiadcza chocby ich wpi-
sy z forum internetowego.

Powiesc¢ Tolkiena ma cenne przestanie, ktore
uczniowie szkoty podstawowej sa w stanie

odczytac i zrozumie¢, poniewaz forma prze-
kazu jest dostosowana do ich mozliwosci
percepcyjnych. W powiesci reprezentan-
tami abstrakcyjnych pojec dobra i zta sg
bohaterowie. Za dobre postepowanie Bilbo
otrzymuije skarb — przyjazn i uznanie miesz-
karicéw Srédziemia. Trolle, gobliny | smok,
mimo ze obdarzeni atrybutami mocy, zosta-
ja pokonani.




Wedrowka, w ktorg uczniowie wyrusza-
ja z hobbitem i krasnoludami, ma wymiar
symboliczny. Jest wyrazem zmagania sie
z losem, niepoddawania sie, poznawania
Swiata. Czytelnicy z fatwoscia utozsamiaja
sie z bohaterami i przekonuijg, ze warto wy-
trwale dazy¢ do celu. Bilbo, cho¢ poczat-
kowo dos¢ leniwy i niechetny przygodzie,
pokonuie liczne przeszkody, a potem wraca
do domu, by zy¢ dtugo i szczesliwie. Choc
traci reputacje w rodzinnej miejscowosci,
dobry nastroj go nie opuszcza, bo dzigki
doswiadczeniom z podrdzy zmienit sig, po-
znat swojg wartosc.

Postacie w Hobbicie, nawet te fantastycz-
ne, sa obdarzone cechami charaktery-
stycznymi dla ludzi, a to zmusza odbiorce
do refleksji psychologicznej. Malownicza
sceneria jest tylko pretekstem do opo-
wiedzenia 0 mestwie, na ktdre trzeba sig
zdoby¢ w ekstremalnej sytuaciji, 0 poswie-
ceniu i braterstwie, o tym, jak wazne jest
uratowanie godnosci. O tym rowniez, jak
trudno opusci¢ dom, a potem — po wielu
niebezpiecznych przygodach — powrdcic do
niego z ogromna radoscia, choc¢ juz odmie-
nionym, innym.

To oczywiscie nie wszystkie korzysci wy-
nikajace z lektury powiesci Tolkiena. Spo-
tkanie z fantasy jest doskonata okazjg do
rozwijania wyobrazni, a takze umiejetnosci

Phg=yly

opisywania stowami obrazéw, ktére w nigj
sie pojawity. To takze naturalny kontekst do
formutowania wtasnej opinii na temat boha-
terow. Im wigkszy zasob stow, tym bogatsze
mysli, tym bardziej dla ucznidw zrozumiaty
Swiat emocji, ktorych doswiadczaja. Fan-
tastyka moze stac sig doskonatym narze-
dziem dydaktycznym, ktdre wykorzystamy
do przygotowania lekcji zardowno z ksztat-
cenia literackiego, jak i gramatyki, ortografii,
a takze stylistyki.

A moze troche Hogwartu
w szkole?

Wychowankowie Hogwartu — szkoty magii
w cyklu powiesci o Harrym Potterze — kazdy
nowy dzien witajg z ciekawoscig. Oczywi-
Scie, w szkole realizujg inny program niz nasi
uczniowie, niemniej jednak chcielibysmy, by
nasi podopieczni z podobnym zaintereso-
waniem i zaangazowaniem czerpali wiedze
oraz nabywali umiejetnosci podczas lekciji.
Cho¢ mamy swiadomosé korzysci, ktore
wynikaja z czytania utwordw fantasy, zajecia
im poswiecone czesto okazuja sie meczace
— zarowno dla ucznidw, jak i dla nauczycieli.
O tym, jak zmienic ten stan rzeczy, powiemy
w dalszej czesci artykutu.

Mozna zaczg¢ od znalezienia w klasie
0s0b, ktodre juz zetknely sie z fantasy, np.
obejrzaty film Wtadca Pierscieni, i poprosic¢

—
pu——

je o to, by wypowiedziaty sie na temat po-
znanego utworu. Warto takze przeczytac
uczniom fragment lektury, ktory zacheci ich
do zapoznania si¢ z dalszym ciggiem przy-
god bohaterow powiesci. Mozna rowniez
opowiedziec kilka ciekawostek z biografii
Tolkiena, odczytac interesujace cytaty jego
autorstwa i poprosi¢ o ich skomentowanie.
Z pewnoscig warto wskazac¢ uczniom strony
internetowe poswiecone literaturze fantasy.
Po wpisaniu w wyszukiwarke internetowa
nazwy hobbit uczniowie znajda portale
i blogi poswiecone bohaterom powiesci.

Nie miatam zamiaru zabierac sie za
powiesci w wykonaniu Tolkiena, ale
L,Hobbit, czyli tam i z powrotem” byt
moja lekturg, wigc nie byto innego
wyjscia. PowiesSc okazata sie lekka
i przyjemna. Ksigzka mi sie bardzo
spodobata, a powiem tyle: jestem nig
zachwycona, a nawet nie wiem, czy
kiedys nie siegne po inne powiesci Tol-
kiena. Polecam!

Nie jestem fanka ksigzek o nieistniejg-
cych stworzeniach. Ksigzke czytatam
Z przymusu, gdyz byfa to moja lektura
w klasie 3 gimnazjum. [...] Po jej prze-
czytaniu stwierdzam jednak, ze mnie
wciggnefa.

Dzieki tej ksigzce rozpoczeta sie moja
przygoda ze Swiatem Tolkiena. Pierw-
Szy raz przeczytatam jg w gimnazjum
Jjako lekture. Od tego czasu kilka razy
do nigj wracatam. Polecam kazdemu,
nawet tym, ktdrzy fantastyki nie lubig.

Byta to moja lektura, wiec gorzej ja sie
czytafo, ale gdyby nie to, bytaby jedna
Z ciekawszych ksigzek.

Zrédfo:
http://lubimyczytac.pl/ksiazka/
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To dobry punkt wyjscia do rozwazan nad
fenomenem Hobbita. Uczniowie podczas
szukania informacji na ten temat zaczng
sie zastanawiac, dlaczego postaci Tolkiena
przyciagaja rzesze fanow.

Literatura fantastyczna jest swietnym pre-
tekstem do zorganizowania atrakcyjnych za-
je¢. Pozwala na stworzenie konwenciji zaba-
wy, ktdora umozliwia rozwijanie umiejetnosci
komunikacyjnych, poznawczych i emocjo-
nalnych. Warto prowadzi¢ lekcje w sposob
maksymalnie angazujgcy uczniow. Niech
odgrywajg role, uktadaja zagadki i rebusy,
rozwigzuja krzyzowki. Moga takze pisac
scenariusze, wymyslac scenografie i kostiu-
my, a takze robi¢ zdjecia i nagrywac krotkie
filmy za pomoca telefondw. Ciekawa forma
pracy jest takze redagowanie gazety i ryso-
wanie do niej ilustracii.

Duzo rozrywki dostarczg uczniom ¢wiczenia
w pisaniu roznego rodzaju fantastycznych

recept i przepisow kulinarnych. Kiedy beda
sami organizowac quizy i konkursy, ukfa-
dac¢ pytania, wymysla¢ konkurencje — bar-
dziej sie zaangazujg w przebieg zajec¢. Na-
uczyciel nie powinien podsuwac gotowych
rozwigzan i interpretacji. Wszelkie pytania

dotyczace analizy zachowan postaci two-
rzg przestrzen na refleksje uczestnikow za-
je¢. Pytania: Dlaczego?, Jak myslisz?, Jak
sgdzisz? powinny padac jak najczesciej,

prowokowac uczniow do rozmow. Nawet
jesli ich wypowiedzi nie sg zgodne z wizja
nauczyciela, nalezy je przyjmowac z uwaga
i zrozumieniem.

W nowej podstawie programowej potozono
nacisk na edukacje filmowa, realizowana
gtéwnie podczas lekcji jezyka polskiego.
W spoteczenstwie informacyjnym umiejet-
nosc¢ analizowania réznych form przekazu
jest bardzo wazna. Mozliwos¢ poréwnania
tekstu z obrazem utatwia analize srodkow
wyrazu uzytych w filmie. Z jednej strony
mozna wskazac¢ uczniom role wtasnej wy-
obrazni podczas czytania, z drugiej strony
— poprzez film zacheci¢ do czytania. Ja jed-
nak optuje za tym, aby najpierw przeczytac
i omowic lekture, a dopiero pdzniej obejrzeé
film. Odwrotna kolejnos¢ mogtaby spowo-
dowac, ze wiekszos¢ ucznidw nawet nie
sprobuje siegnac po ksiazke. Nie zawsze
bowiem film intryguje na tyle, zeby wywota¢
che¢ odwotania sie do jego pierwowzoru.
Poza tym lektura czytana po obejrzeniu
ekranizacji dostarcza zdecydowanie mniej
wrazen, bo wszystkie tajemnice zostaty juz
zdradzone. Wyobraznia ma zatem znacznie
mniejsze pole do popisu.

Lekcje jezyka polskiego sg szansa na to,
by wychowad ludzi refleksyjnych, ktoérzy
Swiadomie odbierajg teksty kultury, chet-
nie siegaja po lektury, potrafig dobrze sie
bawi¢ i relaksowac. Jesli poprowadzimy
zajecia tak, aby zaktywizowac réznorod-
ny potencjat uczniéw’ poprzez rozmowy,

dyskusje, prace w zespotach, sytuacje dy-
daktyczne, w ktorych zostang aktorami,
rysownikami i badaczami, to z pewnoscia
sie tak stanie.

¢ Aby optymalnie wykorzysta¢ mozliwosci uczniow i w zwiazku z tym dobra¢ metody oraz formy pracy odpowiadajace ich potencjatowi, warto
zapoznac sig z teorig inteligencji wielorakich profesora Howarda Gardnera. Informacje na ten temat, a takze wiadomosci dotyczace styléw
nauczania i uczenia sig, mozna znalezé w programie nauczania ogélinego jezyka polskiego , Teraz polskil” autorstwa A. Klimowicz, K. Brzakalik

(materiaty dostepne na stronie wydawnictwa Nowa Era).
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Proponowane tematy lekcji

e Odkrywamy Tolkiena, czyli ciekawostki z zycia autora Wiadcy Pierscieni (lekcja poswiecona
pisarzowi).

e FElementy fantastyczne i realistyczne w powiesci J.R.R. Tolkiena Hobbit, czyli tam i z powrotem.

e Podrdz do celu — uktadamy plan wedréwki wlamywacza i krasnoludow.

e Czy Bilbo Baggins moze sta¢ sie wzorem do nasladowania?

e Jakie cechy Bilba Bagginsa pomogty krasnoludom pokonac¢ niebezpieczne przygody?

e Ustalamy kodeks postepowania druzyny Bilba Bagginsa.

e Czego mozemy sie nauczy¢ dzieki powiesci Hobbit, czyli tam i z powrotem?

e \Wszystko sie kiedys koriczy, nawet ta historia... — dlaczego opowiesci fantasy maja
optymistyczne zakonczenia?

e Czego szukamy podczas podrézy po niezwyktej krainie z bohaterami ksigzki Tolkiena®?

e Co niezwyktego jest w ksigzce Tolkiena opowiadajacej o przygodach hobbita?

e Film czy ksiazka — od czego zaczgé?

Proponowane tematy prac domowych

e Opisz Swiat przedstawiony w powiesci o hobbicie. Co najbardziej podoba Ci sie w tej
rzeczywistosci? Co, Twoim zdaniem, mogtoby wystepowac takze w naszej rzeczywistosci?

¢ \Wybierz jedna z przygdd Bilba i opisz ja swoimi stowami.

e Napisz, jak Bilbo Baggins zmienit sie podczas podrézy tam i z powrotem.

e Podaj przyktady zachowan Bilba, ktdre Cige zaskoczyty. Wyjasnij swoj wybor.

e Odszukaj w powiesci Hobbit, czyli tam i z powrotem opis miejsca, ktore najbardziej
Ci sie podoba. Narysuj lub namaluj to miejsce. Zadbaj o to, by na obrazku znalazly sie
wszystkie szczegoty wymienione w lekturze.

e Zaprojektuj oktadke do nowego wydania ksiazki o hobbicie.

e \Wybierz fragment dowolnej przygody hobbita i krasnoludéw i przedstaw jg w formie komiksu.

e Utdz melodie do stéw jednej z piesni: krasnoludow, elféw lub Bilba.

e Opowiedz o swoich wrazeniach po obejrzeniu filmu Hobbit: Niezwykta podréz.

Proponowane tematy projektow edukacyjnych

e Organizujemy Swieto hobbitéw w naszej szkole.

* Projektujemy gre planszowa — wedréwka Bilba i jego druzyny tam i z powrotem.

® Troche tam i troche z powrotem — piszemy scenariusz i wystawiamy inscenizacje oparta
na motywach powiesci Tolkiena (kilka kluczowych scen).

e Rewia mody w Krajach Szerokiego Swiata.

e Kulinaria mieszkaricéw Szerokiego Swiata.

e Co nas fascynuje, a co nudzi w lekturze Hobbit, czyli tam i z powrotem? — konstruujemy
i przeprowadzamy ankiete wsrod ucznidw i nauczycieli naszej szkoty.

e Zagadki Golluma i inne niezwyktosci — konkurs dla fandw twdrczosci Tolkiena.

Przykiadowe strony poswiecone twérczosci J.R.R. Tolkiena

http://www.tolkien.com.pl/
http://pl.lotr.wikia.com/wiki/Strona_gtéwna
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Autorka scenariusza: Iwona Brzozka-Zlotnicka

M Cele lekgji:

Uczen:

* wypowiada sie na temat znaczenia domu w zyciu
wybranych bohateréw powiesci J.R.R. Tolkiena
Hobbit, czyli tam i z powrotem,

* wskazuje rézne sposoby rozumienia stowa dom,

* uwaznie slucha wypowiedzi innych uczestnikow
dyskusji,

* tworzy mape mySli,

* rozwija umiejetnos§¢ wypowiadania sie na forum
klasy,

* okreéla, jakie znaczenie ma dom w jego zyciu.

M Metody pracy:

* aktywizujgce: mapa my§li, burza mé6zgow,
e praktyczna: praca z tekstem,

* problemowa: dyskusja.

M Formy pracy:

grupowa, zbiorowa.

M Srodki dydaktyczne:

* lektura J.R.R. Tolkiena Hobbit, czyli tam i z po-
wrotem,

* duze kartki (A2 lub wieksze),

* kredki, flamastry,

* taSma malarska do przyklejenia map mysli,

* rysunek domu lub arkusz papieru z napisem
,DOM”.

B Przebieg lekc;ji:

1. Czynnosci organizacyjne: sprawdzenie obecnoSci,
podanie tematu lekgji.

2. Uczniowie w formie burzy mézgéw podajg sko-
jarzenia zwigzane ze stowem dom. Nauczyciel
zapisuje wszystkie wypowiedzi na tablicy. Przy
powtarzajacych sie wyrazach dostawia znak ,,+”.
Dzieki temu zostang wyrdznione najczesciej
pojawiajace sie skojarzenia.
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filmowej

www.nhef.pl

C6 2x45 min

Nauczyciele, ktérzy majg dostep do tablicy inter-
aktywnej (wystarczy réwniez rzutnik i ekran)
oraz internetu, w tej czeSci zaje¢ mogg skorzy-
staé¢ ze strony www.wordle.net. Mozna na niej
w prosty i bardzo szybki sposéb utworzy¢ tzw.
chmure tagéw. Nalezy wpisywaé w odpowiednie
okienko wszystkie odpowiedzi uczniéw, koniecz-
nie wraz z tymi, ktére sie powtarzajg. Dzieki
temu stowa powielone zostang zapisane wiekszg
czcionka. W ten sposéb powstanie plansza sko-
jarzen dotyczgca wybranego zagadnienia (przy-
kladowa plansza skojarzen utworzona za pomo-
cg www.wordle.net znajduje sie w Materiatach
dla nauczyciela).

. Na proébe nauczyciela uczniowie odliczajg do

czterech i dziela sie na grupy. Kazdy zespoél
wybiera swojego lidera. Druzyny otrzymuja od
prowadzacego duzg kartke papieru i przybory
plastyczne. Nauczyciel przypomina rowniez pod-
stawowe zasady tworzenia map (propozycja regut
ich tworzenia znajduje sie w Materiatach dla
nauczyciela).

. Uczestnicy zaje¢ w zespotach ustalajg odpowiedzi

na pytania problemowe, przydzielone im przez
nauczyciela (przykladowe pytania problemowe
dla zespolow zamieszczono w Materiatach dla
uczniow). Nastepnie wnioski z dyskusji przed-
stawiajg w postaci mapy my§li. W trakcie reali-
zacji zadania korzystajg z tekstu lektury J.R.R.
Tolkiena. Jesli obejrzeli film Petera Jacksona
Hobbit: Niezwykta podroz, rowniez sie do niego
odwotuja.

Podczas proponowanych zaje¢ warto skorzystac
z nowych technologii. W internecie mozna zna-
lez¢ darmowe programy do tworzenia map mysli.
Jeden z nich to iMindMap, ktéry jest dostepny
na stronie www.imindmap.pl (przykladowa mapa
myS§li wykonana w tym programie znajduje sie
w Materiatach dla nauczyciela).



Szkofa
podstawowa

3. Po zakonczeniu zadania liderzy grup prezentu- 2. Jedli wystarczy czasu, mozna takze zapropono-

ja i omawiaja rezultaty pracy swoich zespolow
na forum klasy. Nastepnie nauczyciel umieszcza
w miejscu widocznym dla wszystkich arkusz
papieru z duzym napisem ,,DOM”. Wokél niego
dodaje mapy mysli opracowane przez druzyny.
W ten spos6b pokazuje, ze tworzg one calosé.

. Nauczyciel zacheca uczniow do dyskusji pyta-
niami.
e Jakie znaczenia ma stowo ,,dom™?
* Dlaczego dom okazal sie tak wazny dla boha-
terow powiesci?
* Dlaczego dom jest wazny dla Was?

wacé uczniom rozmowe na temat wypowiedzi
Bilba Bagginsa (rozdzial 9.): Jestem jak wiamy-
wacz, ktéry nie moze sie wydostac i jest zmuszo-
ny okradacd dzien po dniu wcigz ten sam dom —
myslat. — Oto najobrzydliwsze, najnudniejsze
zdarzenie z calej tej nieszczesnej, meczqcej, do-
kuczliwej przygody! Jakze bym chcial znalezc sie
znowu w maojej wiasnej norce, przy cieptym ko-
minku i jasnej lampie!'. Ochotnicy biorg udziat
w dyskusji, za co zostajg nagrodzeni plusami.

. Praca domowa

Uczniowie przygotujg krétki opis na temat: Mdj
wymarzony dom. W swoich pracach uzyja przy-
najmniej o§miu przymiotnikéw i je podkresla.

Il Materialy dla nauczyciela

Obiad

odzina
mi,tog(;bezpleczenstwo

_ razem
. siostra dzieciogrodek
Mmieszkanie

ciepto przyjazn  plok Spo KOJ

dziadekUrodziny = “tradycje
Polskaczysto lrElen'nUtelewizor

bcia brat

pok6jmama
swneta

* Na §rodku kartki utozonej poziomo umieszczamy gtéwne hasto/problem, np. DOM.
* Haslo zapisujemy drukowanymi literami lub przedstawiamy je za pomocg rysunku.
* Od hasta rysujemy ,,galezie”. Te, ktore sg blizej niego, powinny by¢ najgrubsze,
potem stopniowo ciensze.
* Na galeziach zapisujemy stowa klucze lub wykonujemy rysunki (jedno stowo lub jeden rysunek).
* Stowa na kolejnych poziomach galezi zapisujemy tak, aby wielkoscig zaznaczy¢ ich wazno§é.
* Uzywamy co najmniej trzech kolorow.
* Piszemy wyraznie.

L JR.R. Tolkien, Hobbit, czyli tam i z powrotem, ttum. Maria Skibniewska, Wydawnictwo Iskry, Opole 1997.
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M Materialy dla uczniéw do pracy w grupach

Grupa 1.

» Jak wygladal dom Bilba Bagginsa?

e Czym dla Bilba byt dom? Co hobbit czut, gdy myslat o domu?
* Jak inni bohaterowie postrzegali dom Bilba?

* Jakim gospodarzem byt Bilbo?

Grupa 2.

e Jaki byl dom Elronda? Jak wygladal?

* Jakim gospodarzem byt Elrond?

 Jak inni bohaterowie czuli sie w jego domu?

Grupa 3.

e Jaki byl dom Beorna? Jak wygladal?

* Jakim gospodarzem byt Beorn?

* Jak inni bohaterowie czuli sie w jego domu?

Grupa 4.

e Jakie uczucia towarzyszyly krasnoludom, gdy mysleli o domu?
* Dlaczego dom byl wazny dla krasnoludow?

 Jak krasnoludy wspominaty utracony dom? Jaki byt ich dom?

nowa
era
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M Cele lekgji:

Uczen:

* poprawnie postuguje sie terminami: mit, mitolo-
gia, legenda, fantasy, Sredniowiecze,

* wskazuje na mapie kierunki podrézy Bilba Bag-
ginsa,

* podaje przyklady antycznych mitéow i Srednio-
wiecznych legend,

* wymienia tytuly ksigzek i filméw z gatunku
fantasy,

* wyjasnia znaczenie mitéw i legend dla wspodlcze-
snych ludzi,

* wskazuje wspolne watki w mitach, legendach
i utworach fantasy,

* wymienia wspoélczesne dzieta kultury inspirowa-
ne mitologig i legendami §redniowiecznymi.

M Metody pracy:

* aktywizujaca: mapa mysli,

* praktyczna: praca z mapa,

* podajaca: rozmowa nauczajgca.

M Formy pracy:

indywidualna, grupowa, zbiorowa.

M Srodki dydaktyczne:

* karta pracy ,,Hobbici, ludzie, smoki i elfy”,
 ,Karty Edukacyjne — historia i spoteczenstwo”,
cze§é 1., wydawnictwo Nowa Era.

M Przebieg lekgji:

1. Czynnosci organizacyjne: sprawdzenie obecnosci,
podanie tematu lekcji, rozdanie kart pracy.

2. Nauczyciel przedstawia podstawowy cel lekgji:
okre§lenie zwigzkéw miedzy mitami i Srednio-
wiecznymi legendami a wspolczesng literatura
z gatunku fantasy.

3. Uczniowie, korzystajac z kart edukacyjnych
prezentujacych zagadnienia z mitologii greckiej,
sprawdzajg swoja wiedze o mitach.

1. Nauczyciel przypomina znaczenie terminéw mit
i legenda. Wyja$nia, jakg funkcje mity pelnity
w zyciu mieszkancéw dawnej Grecji.

Szkofa
podstawowa

@ 45 min

2. Prowadzacy wyjasnia, na czym polega metoda
pracy zwana mapg my§sli. Nastepnie dzieli klase
na dwie grupy tematyczne. Zadaniem uczniéw
z pierwszej druzyny jest utworzenie mapy mysli
na temat mitéw. Druga grupa przygotuje mape
dotyczaca legend.

3. Uczniowie, korzystajagc z pomocy nauczyciela,
rozwigzujag ¢wiczenie 1. z karty pracy ,,Hobbici,
ludzie, smoki i elfy” — zaznaczajg na osi czasu
epoki historyczne, w ktorych powstawaly mity
ilegendy.

4. Na polecenie nauczyciela uczestnicy zaje¢ odpo-
wiadajg na pytanie: Gdzie w dzisiejszych czasach
mozna spotkac nawigzania do tematyki porusza-
nej w mitach i legendach?. Nauczyciel wyjasnia
znaczenie terminu fantasy, a nastepnie wspdlnie
z uczniami podaje przyklady ksigzek, filmow
i gier utrzymanych w konwencji tego gatunku.
Przedstawia krotko postac J.R.R. Tolkiena oraz
tre$¢ powiesci Hobbit, czyli tam i z powrotem
(mozna w tym celu wykorzystaé¢ zwiastun filmu
dostepny w internecie). Uczniowie doskonalg
umiejetnosc postugiwania sie mapg. W tym celu
wykonujg zadanie 2. z karty pracy — zaznaczaja
trase wedrowki Bilba Bagginsa i krasnoludow.

5. Uczestnicy zaje¢ rozwigzujg ¢wiczenie 3. z karty
pracy — uzupelniajg wykres dotyczacy cech mi-
tow, legend i utworow fantasy. Nastepnie przy
pomocy prowadzacego wskazujg w literaturze
starozytnej i w Starym Testamencie przyklady
postaci (np. Odyseusz, Mojzesz), ktére poprzez
motyw wedréwki kojarzg im sie z Bilbem Baggin-
sem. Na koniec rozwigzuja éwiczenie 4. z karty
pracy.

6. W rozmowie nauczajgcej prowadzacy prezentu-
je zrédla inspiracji w tworczoSci Tolkiena (np.
krajobrazy zapamietane z czaséw dziecinstwa,
zamilowanie do filologii, zafascynowanie brzmie-
niem jezykow). Jako przyklad podaje elementy
opisu krajobrazu Sarehole (miejscowosci pod
Birmingham, w ktorej Tolkien przezy! najszczes-
liwsze lata dziecinstwa), pojawiajace sie w opisie
Bag End (domu Bilba Bagginsa).

1. Uczniowie odpowiadajg na pytanie nauczyciela.
* Z czego wynika zainteresowanie mitologia
i legendami widoczne w dzisiejszych czasach?
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Szkofa
podstawowa BKaFapracy

Hobbici, ludzie, smoki
i elfy

Data Klasa
\
n Zamaluj na osi czasu odcinki odpowiadajgce epokom
historycznym, w ktorych powstawaly mity i legendy.
STAROZYTNOSC SREDNIOWIECZE NOWOZYTNOSC WSPOLCZESNOSC

n Na podstawie zamieszczonego planu podrézy oraz informacji z legendy zaznacz na mapie trase
wedrowki Bilba Bagginsa — bohatera powiesci Hobbit, czyli tam i z powrotem.

Plan podrézy Bilba Bagginsa

1. Poczatek wyprawy w Shire.

2. Odczytanie ksiezycowych runéw z mapy Throra w Rivendell.
3. PrzejScie przez Mroczng Puszcze.

4. Dotarcie do Samotnej Gory.

B Iwiedle =
Oy I /
Wrzasowiska =
: W’v I o \L““&\*&_\ e
oo

Kraj spustoszony przez Smauga

KRAJE SZEROKIEGO SWIATA | =
¥ = A

Legenda

Shire ( Hobbiton)

Rivendell

Dom Beorna

@ Mroczna Puszcza
(Mirkwood)

Patac Krdla Elfow

A Samotna Géra
U (Erebor)
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Szkofa
podstawowa

Uzupelnij wykres dotyczacy wspolnych elementéw w mitach, legendach i utworach z gatunku
fantasy. W tym celu umie$¢ odpowiednie wyrazenia we wlasciwych ramkach.

wystepowanie wydarzen historycznych i wymyslonych, walka dobra ze ztem,
magia, wedrowka bohaterow, fantastyczne stwory, poszukiwanie skarbu,
akcja rozgrywajaca sie w wymyslonym swiecie, opisy stworzenia Swiata i cztowieka

legendy mity fantasy

WSPOLNE ELEMENTY

Uzupelnij tabele informacjami o utworach, w ktérych wystepuje motyw wedrowki gléwnego
bohatera.

Tytut utworu Kto wedrowat? Gdzie wedrowat? Cel wedréowki

Odyseja

Stary Testament

Hobbit, czyli tam
i z powrotem
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Dzis nauczyciel nie jest juz straznikiem ksiegi
— wiedza stata sie fatwo dostepna. Powinien
jednak nauczy¢ korzystania z nigj i sprawnego

postugiwania sie istniejgcymi narzedziami,

Tekst: Grazyna Kwieciniska

W niemal 400 szkotach w Polsce trwa pilotaz
rzagdowego programu rozwijania kompetencji
uczniow i nauczycieli w zakresie stosowania
technologii informacyjno-komunikacyjnych

,Cyfrowa Szkotfa”. Jego gtowne zatozenia

opieraja sie na czterech filarach:

e przygotowaniu nauczycieli do wykorzysta-
nia nowych technologii w nauczaniu, do-
kumentowaniu procesow dydaktycznych
i w kontaktach z rodzicami,

® wyposazeniu szkot w odpowiednig baze
i nowoczesne pomoce dydaktyczne,

e stworzeniu zasobow edukacyjnych w no-
wej formie, w tym e-podrecznika, oraz, co
najistotniejsze,

e zapewnieniu uczniom dostepu do tych
pomocy i wykorzystaniu ich w procesie
uczenia sie.

Co z przywiazaniem

do tradyc;ji?

Na pewno kazdy z nas ma w pamieci wy-
obrazenie dawnej szkoty, w ktdrej to nauczy-
ciel znajduje sie w centrum uwagi, a wokot
niego sg zgromadzeni uczniowie. Nieodtacz-
nym atrybutem uczacego jest wielka ksiega,
a nierzadko takze rozga jako narzedzie ,pod-
noszace efektywnos¢ ksztatcenia”. Czy dzi-
siaj jednak znalezliby$my nauczyciela, ktory
zamienitby swoje narzedzia pracy na te sto-
sowane w szkole dawniej? Kto zrezygnowat-
by z komputera na rzecz nawet najtadniejszej
maszyny do pisania”?
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To, ze zachwycamy sie w skansenie malowa-
na chata, nie znaczy, ze chcielibysmy w niej
mieszkac. Nauczyciele przeciez powszechnie
wykorzystuja mozliwosci komputera w przy-
gotowaniu zajec.

Zmiany technologiczne, ktérych jestesmy
Swiadkami, dotycza nie tylko edukaciji, lecz
takze catej otaczajacej nas rzeczywistosci.
Na co dzien korzystamy z internetu, aby
zdoby¢ potrzebne informacje, skontakto-
wac sie ze znajomymi, zaplanowac wyjazd
na urlop, rozliczy¢ sie z urzedem skarbo-
wym, sprawdzi¢ repertuar kin, teatrow, wy-
konac operacje w ramach konta w banku.
Wylicza¢ mozna by bez konca. Na szkol-
nym korytarzu mijamy uczniow korzysta-
jacych z telefondow komorkowych, odtwa-
rzaczy mp3, nierzadko tabletow czy innych
urzadzen elektronicznych, za pomoca
ktorych mozna sie bawic, czytac, a takze
uczy¢, na przyktad jezykéw obcych. Z po-
dziwem patrzymy, jak z ogromna tatwoscia
przyswajaja nowe technologie. Te wszystkie
przedmioty znikaja jednak w uczniowskich
plecakach wraz z brzmieniem dzwonka
wzywajacego na lekcje, ku zalowi ich wia-
Scicieli oczywiscie.

Dzisiejsza szkola

a wyzwania przyszlosci

Czy mozna i warto wykorzystac¢ zaintereso-
wania oraz umiejetnosci ucznidow w procesie
edukacyjnym?

We wrzesniu 2011 roku zostat opublikowany
raport ,Diagnoza spoteczna”, pod redakcja
profesorow Janusza Czapinskiego i Tomasza
Panka, zawierajacy wyniki badan nad funk-
cjonowaniem spofeczenstwa oraz ich analize.
W raporcie znalazt sie rozdziat ,Korzystanie
z technologii informacyjno-komunikacyjnych”,
opracowany przez dr. Dominika Batorskiego,
w ktérym odnajdujemy wazne informacije.
Dowiadujemy sie miedzy innymi, ze osoby
korzystajgce z internetu sg bardziej aktywne
od tych funkcjonujacych wytacznie poza sie-
cig. Uczestnicza w spotkaniach towarzyskich,
angazujg sie w lokalne zycie spoteczne, by-
waja cztonkami organizacji oraz stowarzyszen
i — co wazne — fatwiej znajduja prace.
Powyzsze informacije wyjasniaja celowosé
programu ,Cyfrowa Szkofa” i skfaniaja do
czestszego korzystania z komputera w pracy
z uczniami. Polityka oswiatowa panstwa ma
pod tym wzgledem jasno okreslone zatoze-
nia, a szkoty sg jej realizatorami.

Badania dr. Dominika Batorskiego dotycza
takze korzystania z komputera i internetu
przez dzieci i mtodziez. W grupie uczniéw
rozpoczynajacych nauke w szkole podsta-
wowej tylko 7% badanych nie ma komputera
w domu, a okoto 15% dostepu do sieci, na-
tomiast juz wsrdd ucznidw klas 3-4 az 90%
korzysta z komputera w domu.

Raport, podobnie jak zatozenia progra-
mu cyfryzacji szkoty, zwraca tez uwage na
0soby pozbawione mozliwosci korzystania



b

z komputera i zarazem umiejetnosci postu-
giwania sie nim. Dotyczy to dorostych oraz
dzieci, gtéwnie z mniej zamoznych rodzin.
Taka sytuacja moze byc¢ przyczyna wyklu-
czenia, dlatego tak waznym zadaniem szko-
ty jest wypetnienie luki w edukaciji zwiazanej
z cyfryzacja rzeczywistosci. Rezultatem tego
bedzie jak najlepsze przygotowanie uczniow
do funkcjonowania w Swiecie.

Kolejny wazny wniosek, wynikajacy z prze-
prowadzonych badan, dotyczy jakosci wy-
korzystania nowych technologii. Sam fakt
postugiwania sie nimi, przy braku dosta-
tecznych kompetenciji, nie wptywa znaczaco
na jakosc¢ zycia i funkcjonowania w spote-
czenstwie. Dlatego celem edukacji powinno
by¢ wyposazenie ucznidw w umiejetnosci
zwigzane z uzytkowaniem komputera, tak
aby byt on dla nich przydatnym narzedziem
skutecznego uczenia sie i wyszukiwania
informacji oraz wykonywania wielu czynno-
$ci niezbednych we wspotczesnym swie-
cie. Warto ksztattowa¢ madrych, otwartych
ludzi, odwaznie korzystajacych z tego, co
niesie szybko zmieniajaca sie rzeczywistosc.
Uczgc otwartosci, trzeba takze samemu by¢
otwartym, zatem...

Korzystajmy

z multimediow!

Wykorzystanie roznych kanatow przekazywa-
nia informacji moze by¢ dobrym sposobem
na lepsze porozumiewanie sie z uczniami.
Warto bowiem pamietac, ze dla mtodych
ludzi wspotczesne technologie sg niejako
LSrodowiskiem naturalnym”, w ktérym funk-
cjonujg intuicyjnie. Dzi$ nauczyciel nie jest
juz straznikiem ksiegi — wiedza stata sie

tatwo dostepna. Powinien jednak nauczy¢
korzystania z niej i sprawnego postugiwania
sie istniejgcymi narzedziami, tym bardziej ze
uczniowie sg zainteresowani nowymi for-
mami nauczania. W sondazu on-line, ktéry
Ministerstwo Edukacji Narodowej przeprowa-
dzito pod koniec 2012 roku, uczniowie opo-
wiedzieli sie za wykorzystaniem komputerow

i multimediéw w nauczaniu, wiazg bowiem
z nimi duze nadzieje na uatrakcyjnienie pro-
cesu uczenia sie. Pozytywnie nastawieni sa
rowniez nauczyciele. Co wazne, z sondazu
wynika, ze z technologii informacyjno-komu-
nikacyjnych korzystaja nie tylko mtodsi z nich,
lecz takze osoby z diugim stazem pracy.

Cyfryzacja edukacji

a efektywnos$é ksztalcenia
Jakie korzysci moze przynies¢ cyfryzacja
edukacji, poza urozmaiceniem procesu na-
uczania? Postugiwanie sie nowoczesnymi
technologiami z pewnoscia zblizy nauczycieli
i uczniow, poniewaz urzadzenia elektronicz-
ne funkcjonuja w ich codziennosci. Niektore
umiejetnosci, na przykiad sprawnos¢ manu-
alng i umiejetnosc ksztattnego pisania, mozna
wyksztalcic tylko tradycyjnymi sposobami, ale
juz redagowania ogtoszenia mozna nauczy¢

w inny sposob i warto z niego skorzystac.
Trzeba pamigtac, ze choc wsrdd ucznidw do-
minuja wzrokowcy, to podejmowanie dziatan
bazujgcych na innych zmystach utatwi osig-
ganie celow ksztatcenia. Wystuchanie nagra-
nia pozwoli na lepsze zapamietanie tekstu.
Mozliwosé korzystania z komputera w trakcie
wykonywania pracy domowej czy ¢wiczen

w czasie lekcji czesto zwigksza motywacje
ucznia i skutecznos¢ nabywania wiedzy. Za-
prezentowane rozwigzanie zadania, odpo-
wiednio wykorzystane, uczy samokontroli,
odpowiedzialnosci za jakos¢ pracy.
Uczniowie, zwtaszcza nadpobudliwi, chetnie
wykonajg interaktywne ¢wiczenie na tablicy
multimedialnej, skupia uwage na podswiet-
lonym szczegole. Prezentacje, filmy, repro-
dukcje obrazéw wywotuja zaciekawienie
ucznidw, poszerzaja wiedze o kulturze, ucza
tworczego wykorzystania zrodet.

To oczywiscie tylko przyktady mozliwosci, ja-
kie daja nowe technologie. Kazdy nauczyciel
najlepiej wie, ktére metody i formy pracy beda
dla jego uczniow optymalne. Wazne, zeby
multimedia byty obecne w nauczaniu, po-
niewaz to przygotowuje mtode pokolenia do
umiejetnego postugiwania sie nimi, a szkote
zbliza do otaczajacej rzeczywistosci.
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Podrecznik do ksztatcenia
literackiego i kulturowego

Dla ucznia

Ptyty CD dotgczone do podrecznikow

Ptyta ,Pisze poprawnie” dotaczona do kazdego
podrecznika do ksztatcenia literackiego
i kulturowego ,,Stowa na start!”

Na ptycie zamieszczono bogaty wybor interaktywnych
¢éwiczen poprawnosciowych — ortograficznych, grama-
tycznych, interpunkeyjnych, stylistycznych — ksztatcgcych
umiejetnosci jezykowe oraz uczgcych redagowania form
wypowiedzi wymienionych w podstawie programowe;.
Dzieki nadaniu ¢wiczeniom atrakcyjnej, nowoczesnej for-
my, dostosowanej do percepcji wspotczesnych dzieci,
uczen pracujacy z ptytg jednoczesnie dobrze sie bawi
i uczy poprawnosci jezykowe.

Ptyta ,Wedrowki po kulturze” dotgczona
do kazdego podrecznika , Teraz polski!”

Wprowadza ucznia w swiat kultury i ukazuije jej bogactwo.
Pokazuje, jak poszczegodlne tematy omawiane w pod-
reczniku ,Teraz polskil” funkcjonujg w kulturze. Dziecko
zapoznaje sie z réznymi, najciekawszymi dla niego przy-
ktadami malarstwa, rzezby, obyczajow, architektury, uka-
zanymi przede wszystkim za pomocag bogatego materiatu
ilustracyjnego, rozwigzuje ¢wiczenia interaktywne, odstu-
chuje nagrania muzyczne, zapoznaje sie z ciekawostkami
i sentencjami. Wszystkim materiatom zamieszczonym na
ptycie nadano atrakcyjng forme graficzna.

7
& Wedréwki
po kulturze 4
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Ptyty audio i multibooki

Ptyty audio ,Literacki koncert”

Kazdy z zestawow ptyt zawiera nagrania wybranych utwo-
row z podrecznikow dla klas 4-6 — zaréwno piesni i pio-
senki (m.in. ,Mazurek Dabrowskiego”, ,Niechaj mnie Zoska
o wiersze nie prosi” Marka Grechuty), jak i artystyczne re-
cytacje tekstow poetyckich oraz prozatorskich w wykona-
niu znanych polskich aktorow: Grazyny Barszczewskiej,
Teresy Budzisz-Krzyzanowskiej czy Zbigniewa Zama-
chowskiego. Wykorzystanie ptyt na zajeciach lekcyjnych
stwarza réznorodne mozliwosci — pomaga w rozwijaniu
umiejetnosci aktywnego stuchania i rozumienia ze stuchu,
a takze utatwia nauke dykcji oraz gtosowej interpretacii
wygtaszanych tekstow.

A Literacki
Al oncert

Multimedialne podreczniki dla Nauczyciela

Kazdy z multibookow to wyjatkowa kompilacja papierowej
wersji podrecznika z nowoczesnymi zasobami multime-
dialnymi, umozliwiajgca dostosowanie formy nauczania
do percepcji wspotczesnych ucznidow. Zawiera filmy po-
szerzajgce zagadnienia omawiane w podreczniku, pokazy
slajdéw wskazujace na interesujace konteksty kulturowe,
nagrania muzyczne, ciekawostki ze zdjeciami oraz bogaty
wybor ¢wiczen interaktywnych z opcjg natychmiastowe;
weryfikacji poprawnosci wykonania. Wszystkie elementy
multibooka, w tym takze liczne reprodukcje, mozna do-
ktadnie obejrze¢ po ich powiekszeniu. Zaktadki i notatki
umozliwiajg przygotowanie komentarzy do lekciji.
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Multimedia w nauczaniu
historii | spoteczenstwa

Ptyta CD

Dotgczona do podrecznika dla klasy czwartej ptyta
pozwala w zajmujgcy sposob omawia¢ wybrane zagad-
nienia realizowane na lekcjach historii i spofteczenstwa.
Znajduja sie na niej atrakcyjne dla ucznia pokazy slajddw,
animacje, filmy, gry i testy sprawdzajace wiedze.

Strona internetowa , Kraina historii”

Na stronie www.krainahistorii.pl powigzanej z Zeszytem
ucznia ,\Wczoraj i dzis” zamieszczono gry i zabawy inter-
aktywne wykorzystujgce tresci zawarte w podreczniku

i Zeszycie. Dostep do poszczegdinych zasobdw uczniowie
uzyskuja po wpisaniu hasta bedacego rozwigzaniem zada-
nia z Zeszytu ucznia. Dzieki temu z wiekszg motywacjg
daza do poprawnego rozwigzania ¢wiczen. Na stronie
dostepne sg takze materiaty, z ktérych dzieci moga
samodzielnie stworzy¢ figurki, gry planszowe, puzzle itp.
Podczas ich wykonywania bawia sie, jednoczesnie wykorzy-
stujgc wiedze z historii i spoteczenstwa. Strona nieustannie
sie rozwija, a jej zasoby sg powiekszane.

W sprzedazy od wrzesnia 2013 r.

Interaktywne mapy
historyczne

Zawierajg elektroniczng wersje map wzbogacong o ciekawe
dodatki multimedialne, dzieki ktérym uczniowie w interesujacy
sposob mogg przyswoi¢ omawiane na lekcjach tresci i umiej-
scowi¢ konkretne zagadnienia w okreslonej przestrzeni. Dzigki
wielu tatwym w obstudze opcjom budowania mapy, na tablicy
interaktywnej lub za pomocg komputera i projektora, nauczy-
ciel podczas zaje¢ moze zastgpic tradycyjna mape scienng
wersjg elektroniczna i dostosowywac jej elementy oraz zawar-
tos¢ do aktualnego etapu zajed.
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Multimedialne podreczniki
dla Nauczycieli

Zawierajg elektroniczng wersje podrecznikow, ktdra jest wzboga-
cona o dodatkowe zasoby multimedialne, m.in. galerie zdjeg, filmy,
animacje, nagrania muzyczne oraz ¢wiczenia interaktywne z opcja
natychmiastowej weryfikacji poprawnosci wykonania.

Wszystkie elementy podrecznika multimedialnego, w tym takze
mapy, reprodukcje obrazdéw czy ilustracje, mozna dokfadnie obej-
rze¢ po ich powiekszeniu. Zaktadki i notatki utatwiaja przygotowanie
komentarzy do lekcji.

Publikacje multimedialne mozna wykorzystac¢ zaréwno w indywidu-
alnej pracy nad scenariuszem lekciji, jak i w czasie prezentacji przy
uzyciu tablicy interaktywnej czy projektora. Te nowoczesne narzedzia
dydaktyczne w wyjgtkowy sposob pomagaja w skupieniu uwagi
ucznidw oraz umozliwiajg wybor metod pracy pod katem predyspo-
zycji zespotow klasowych.

Filmy edukacyjne

Cyklicznie wydawane filmy wykorzystuja ulubiong
przez dzieci forme przekazu. W krétkich obrazach
przekazujg podstawowe informacje z danego
tematu. Mozna je wykorzystywac w réznych
momentach pracy nad konkretnym zagadnieniem.
Do filmow przygotowano rowniez karty pracy
pomagajace zweryfikowacé wiedze uczniow.

Po sukcesie pierwszego filmu pt. Starozytni
Rzymianie, w tym roku nauczyciele korzystajgcy

z podrecznikdw wydawnictwa otrzymaja dwa
kolejne: Poczatki Paristwa Polskiego oraz Spofe-
czenstwo sredniowiecza. Filmy zostaty stworzone
dzieki pomocy ponad 60 rekonstruktorow histo-
rycznych z catej Polski.

Stuchowiska historyczne

Ciekawe opowiadania w interpretacji doskonatych
aktorow, Agnieszki Kunikowskiej i Wojciecha Malajkata,
pomagaja przenies¢ uczniow w swiat wydarzen histo-
rycznych znanych im dotad jedynie z podrecznika. Ich
tres¢ pomaga potgczyc bliskg uczniom wspotczesng
| vcrom - rzeczywistosc z przesztoscia. Dzieki zmianie formuty
o ‘ N przekazywania informacji fatwiej jest ucznia zaintereso-
@isE  Sluchowiska . . . . .
historyczne wac i sprawic, by zapamietat i przeanalizowat poszcze-
P golne zagadnienia. Do stuchowisk przygotowano rowniez
karty pracy z ¢wiczeniami sprawdzajgcymi umiejetnosc
stuchania ze zrozumieniem.
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Indywidualizacja
nauczania podczas
lekcji jezyka polskiego

Dobre planowanie to podstawa w codziennej pracy nauczyciela, ktory osigga

cele edukacyjne poprzez indywidualizacje nauczania.

Tekst: Grazyna Kwieciriska

O potrzebach i problemach ucznidw ze spe-
cyficznymi trudnosciami w uczeniu sie mowi
sie dzi$ wiele, jednak w obliczu rzeczywisto-
Sci szkolnej — przepetmionych klas i ograni-
czen czasowych — aby naprawde dobrze
pracowac z tg grupa podopiecznych, na-
uczyciel potrzebuje wsparcia. Jesli bedzie
miat do dyspozycji réznorodne zasoby, ktdre
wzmocnig efektywnosc jego dziatan, a tak-
ze usprawnig i utatwig mu prace, uczniowie
bez watpienia na tym skorzystaja.

Polonista i jego klasa

W kazdym zespole klasowym sg uczniowie,
ktorzy doswiadczajg rozmaitych trudnosci
w uczeniu sig. Niekiedy ich ktopoty wyni-
kaja z dtuzszej nieobecnosci, niemoznosci
skupienia uwagi na zadaniu, problemow
emocjonalnych badz sytuacji rodzinne;j.
W niektorych wypadkach sg uwarunko-
wane zaburzeniami wymowy, wadami
wzroku czy stuchu. Coraz wiecej mtodych
ludzi ma problem z opanowaniem umie-
jetnosci pisania, boryka sie z dysgrafia,
ktora czesto uniemozliwia dotrzymanie
kroku reszcie klasy. Wielu uczniow nie ra-
dzi sobie z czytaniem i rozumieniem tek-
stu. Wymienione przyktady nie wyczerpuja
listy trudnosci w uczeniu sie i ich przyczyn.
Aby zapobiegac¢ rozwojowi dysfunkciji i ich
pogtebianiu, niezmiernie wazne jest odpo-
wiednio wczesne rozpoznanie ich zrodet,
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a w konsekwencji wsparcie ucznia i obje-
cie go programem naprawczym. Codzien-
na obserwacja poszczegdlnych cztonkdw
zespotu klasowego powinna skutkowac
udzielaniem dodatkowych objasnien i da-
waniem wskazowek, a takze tworzeniem
okazji do podejmowania wysitku na miare
mozliwosci danego ucznia.

i numerowania kolejnosci ich wykonania.
Pomoze im to zrealizowac¢ rozbudowane
¢wiczenie krok po kroku. Takie postepowa-
nie daje lepsze efekty niz samo objasnianie,
co nalezy zrobic.

Uczniom z trudnosciami w czytaniu nalezy
dac czas na ponowne zapoznanie sie z teks-
tem, moze to by¢ czytanie gtosne albo ci-

Warto wskaza¢ uczniom
z trudnosciami w uczeniu sie
kryterium sukcesu, tak aby i oni
mogli go przezyc¢ oraz zobaczy¢
efekty wtasnego wysitku.

Warto zadbac¢ réwniez o przyjazny klimat
podczas zajec i stworzy¢ atmosfere poczu-
cia bezpieczenstwa, tak aby dziecko nie
czuto presji ze strony zdolniejszych rowie-
$nikéw. Dla ucznia z dysgrafig wazne bedzie
ustalenie, ktdre informacije koniecznie powi-
nien zapisa¢ w zeszycie podczas lekcji oraz
kiedy powinien uzupetni¢ notatke w domu.
Z kolei uczniow stabo rozumiejacych prze-
czytany tekst warto na biezgco uczy¢
dzielenia polecen na czesci odnoszace
sie do nastepujacych po sobie aktywnosci

che. Warto takze wskazac¢ w podreczniku
miejsce, w ktérym zamieszczono wazne in-
formacje, pomoéc dodatkowymi wyjasnienia-
mi dzieciom, ktore byty nieobecne podczas
ostatnich zajec.

Kolejny istotny kierunek dziatari podejmowa-
nych przez nauczyciela poloniste to pomoc
uczniom w opanowaniu takiego poziomu
umiejetnosci, ktory jest niezbedny dla dalsze-
go uczenia sie. Systematyczna praca na za-
jeciach wyréwnawczych, poparta zaangazo-
waniem rodzicow, przynosi najlepsze efekty.



To tylko przyktadowe dziatania, ktorych ce-
lem jest codzienne wspieranie uczniow ze
specyficznymi trudnosciami. Podejmujac
dziatania naprawcze, nie mozna zapomi-
nac o potrzebach uczniéw zdolnych. Jak
sprostac takim wymaganiom w codziennej
pracy? Jak w napigtym kalendarzu nauczy-
cielskim znalez¢ czas na przygotowanie
dodatkowych materiatow? Jak poradzic¢
sobie z wyzwaniami, ktdre niesie za soba
indywidualizacja nauczania na zajeciach po-
zalekcyjnych? Jak podczas 45 minut lekcji
realizowac postulat réznych stylow ucze-
nia? |, co rownie wazne, jak uporzadkowac
konkretne przedsigwzigcia w spdjny, konse-
kwentny system, dzigki ktoremu niesienie
pomocy uczniom stabszym nie bedzie je-
dynie doraznym, krotkofalowym dziataniem?

Nauczyciel - organizator

Nauczanie, a dobre nauczanie w szczegol-
nosci, na pewno jest czynnoscia ztozona,
wymagajaca madrosci, wiedzy, zaangazo-
wania, znajomosci réoznorodnych metod
i technik uczenia, ale takze umiejetnosci
organizacyjnych. Tych ostatnich nie sposob
przecenic, poniewaz dobre planowanie to
podstawa w codziennej pracy nauczyciela,
ktory osigga cele edukacyjne poprzez indy-
widualizacje nauczania. Obecnie w realizo-
waniu tego zadania pomocne okazujg sie
dostepne zasoby edukacyjne i réznorodne
pomoce dydaktyczne. Obok podrecznika
nauczyciel dysponuje rozbudowang obu-
dowg metodyczng, posiada réznorodny
zestaw ¢wiczen i materiatow dodatkowych,
ktore pozwolg zaangazowac uczniow sa-
modzielnych w pracy tak, aby w tym cza-
sie moc wesprzec tych, ktorzy potrzebuja
pomocy. W ofercie wydawnictw dostgpne
sa materiaty doskonalgce te same umie-
jetnosci w bardzo zréznicowany sposob.
Pomoce dydaktyczne to oczywiscie tylko
narzedzia pracy. Zadaniem nauczyciela jest
ich precyzyjny dobdr pod katem potrzeb
konkretnego ucznia. To trudne wyzwanie,
bo przez dtugi czas dominowato myslenie,
ze wszyscy muszg robi¢ to samo w tym
samym czasie. Tymczasem ,to samo” nie
oznacza wcale ,tak samo”. Czesto, gdy
wszyscy uczniowie wykonujg jednakowe
zestawy zadan, nie nabywajg nowych umie-
jetnosci albo nadal nie nadazajg za tokiem

— -
lekciji. Jest to wtedy czas stracony. Poczat-
kowo zmiana sposobu pracy na lekcji czy
zajeciach wyrdwnawczych moze kosztowac
nauczyciela wigcej wysitku, z czasem jed-
nak na pewno okaze sig, ze nowa metoda
jest bardziej efektywna, a przy dostepnych
zasobach nie tak czasochtonna, jak moze
sie poczatkowo wydawac. Warto zatem
pokonac takze wtasne obawy i zobaczyc,
ze dobrze zorganizowana lekcja wyksztatca
w uczniach postawe samodzielnosci, zwigk-
sza ich motywacje i zaangazowanie. Po-
zwala wiecej sie nauczy¢ zardbwno uczniom
z trudnosciami, jak i tym zdolniejszym.

Sukces na miare
mozliwosci

W pracy z uczniami precyzujemy cele, okres-
lamy poziom osiggnie¢, do ktérego nalezy
dazyc, ustalamy, jaki putap zdobytej wiedzy
i umiejetnosci satysfakcjonuje, daje powody
do zadowolenia. Uczniom ze specyficzny-
mi trudnosciami w uczeniu sie takze warto
wskazac kryterium sukcesu, tak aby i oni
modgli go przezy¢ oraz zobaczy¢ efekty wias-
nego wysitku.

W artykule Tresciowe znaczenie wyni-
ku ucznia i szkoty — sprawdzian 2007,

A

zamieszczonym w ,Biuletynie Informacyj-

.
- 2 A
nym” Okregowej Komisji Egzaminacyjne;j
w Krakowie czytamy:

Za B. Niemierko (,Pomiar wynikow ksztatce-
nia”, 1999, WSIF, Warszawa, s. 253) przyjeto
w OKE Krakdw, ze dana kategoria umigjet-
nosci zostata opanowana przez uczniow, jesli
za rozwigzanie zadar sprawdzianu powigza-
nych z tg kategorig umiejetnosci osiagaja oni
co najmniegj 70% punktéw moZliwych do uzy-
Skania za ich pefne rozwigzanie. (s. 9)

W zacytowanym fragmencie okreslono
skale i zadowalajacy poziom osiggniec
dla ucznidéw bez trudnosci w uczeniu sie.
Ustalono takze drugi prég, ktory, choc jest
nizszy, pozwala uczniom na kontynuowa-
nie nauki na dalszym etapie bez wigkszych
trudnosci: Pozioma linia na wysokosci 70%
oznacza zadowalajgcy poziom osiggniec,
zas na wysokosci 50% — poziom konieczny
(s. 10, komentarz do wykresu). Te dwa po-
ziomy zostaty przyjete i funkcjonuja obecnie
w odniesieniu do wynikdw sprawdzianu. Na
pewno sprawdzg sie takze w codziennej
pracy, podczas biezacej oceny osiagniec
ucznia. Obok niezbednej stownej pochwa-
ty lub zachety bedg wymiernym kryterium
postepow.

49

nowa
era



nowa
era

Nowa era w pracy z uczniami o réznych
potrzebach edukacyjnych

Zeszyty ,,Radze sobie coraz lepiej” z dodatkowymi éwiczeniami w nauce

czytania i pisania - zintegrowane z seriami ,,Stowa na start!” i ,,Teraz polski!”’

Do kazdej z serii podrecznikéw do jezyka polskiego w szkole podstawowej przygotowa-
lismy dodatkowe zeszyty éwiczen. Sa one adresowane przede wszystkim do uczniéw ze
specyficznymi trudnosciami w uczeniu sie. Moga jednakze z powodzeniem by¢ wykorzysty-
wane w pracy ze wszystkimi dzie¢mi, stuzg bowiem doskonaleniu rozmaitych umiejetnosci.
Zawierajg zréznicowane i atrakcyjne graficznie dodatkowe ¢wiczenia do poszczegdinych
rozdziatéw danego podrecznika, o poziomie trudnosci dostosowanym do specjalnych po-
trzeb edukacyjnych uczniéw. Proponowane zadania z pewnoscia beda cenng pomoca
w usprawnianiu motoryki matej, funkcji wzrokowych, stuchowych, ruchowych i ich integracii,
a takze w rozwijaniu myslenia tworczego dzieci, ktérym nauka sprawnego czytania i pisania
sprawia szczegdlne trudnosci.

Cwiczenia w na,
2ytaniai pisania ©

4

Teraz
Polski!

Krotkie teksty obudowane prostymi

Rozsypanki literowe, sylabowe
i wyrazowe uczag prawidtowego
réznicowania i rozpoznawania

pytaniami pomagaja w przyswojeniu
podstawowych informaciji o formach
wypowiedzi pisemnych.

dzwigkdw mowy.

Zadania polegajace na fgczeniu sylab
" w wyrazy i zdania utatwiajg rozwijanie
funkcji wzrokowych i stuchowych.
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Cwiczenia oparte na materiale
graficznym, dzieki zaangazowaniu
réznych zmystéw, utatwiaja nauke
czytania i pisania.

Rysowanie szlaczkéw usprawnia mo-
toryke reki i skutecznie przygotowuje
do kreslenia liter.
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Grywalizacja to nowa metoda, ktora sprawdza sie wtedy, kiedy trzeba zwiekszyc

zaangazowanie ludzi w roznego typu dziatania. Przedstawiamy Panstwu artykut

autorstwa Pawla Tkaczyka — wykladowcy, autora szkolen z zakresu grywalizacji,

edukacji, marketingu, budowania swiadomosci marki oraz mediow spolecznosciowych

— w ktorym zacheca on do stosowania tej metody rowniez w edukacji szkolneg.

Tekst: Pawet Tkaczyk

Uczen idealny

Gdyby zapyta¢ nauczycieli o to, jaki po-
winien by¢ idealny uczen, zapewne duza
czes¢ z nich powiedziataby, ze idealny
uczen to taki, ktéry nie rozmawia na lekcji,
chetnie uczeszcza na zajecia, aktywnie bie-
rze w nich udziat, a takze odnosi si¢ z sza-
cunkiem do pedagoga i wyktadanego przez
niego przedmiotu. Zapewne wielu nauczy-
cieli chciatoby miec¢ tylko takich ucznidw,
jednoczesnie z pewnoscia wszyscy stwier-
dza, ze 30 idealnych uczniéw w klasie to
oczywista utopia. | zgoda, ale bedzie tak
tylko w sytuacji, gdy nie zmienimy myslenia
0 szkole i uczniach.

Jak zachecié uczniéw

do nauki?

Zastanowmy sie, co by byto, gdyby na
uwage miodziezy nalezato zastuzyc, kon-
kurujac — na rownych zasadach - z bo-
iskiem, parkiem, grami komputerowymi czy
zakupami w galerii handlowej? Jak wtedy
zmienitoby sie podejscie nauczycieli do
uczniow? A jak zmienitoby sie podejscie
pedagogoéw do nauczania, gdyby dzieci
nie musiaty w ogole uczeszczac do szko-
ty, a wynagrodzenie nauczyciela byto uza-
leznione od liczby uczniéw i wynikéw ich
testow kompetencyjnych? Nie ulega wat-
pliwosci, ze wiekszos¢ pedagogdéw podie-
taby wyzwanie, poniewaz nauczanie jest ich
powotaniem i sg przekonani, ze przekazy-
wanie wiedzy to wazne zadanie. Ale czes¢

powiedziataby, ze bez — méwiac wprost —
pewnego systemu represji i przymusu,
JNie da sie”. Wedtug nich niemozliwe jest
naktonienie wigkszosci uczniow do nauki
W sposob inny niz dzigki systemowi, ktory
daje nauczycielom wtadze nad uczniem.
Jak wspomniatem wczesniej, zapewne
wiekszos¢ nauczycieli zaczetaby szukacd
sposobu, ktéry przyciagnatby na ich lek-
cje jak najwiecej dzieci. Staraliby sie je
przekonac, ze nauka moze byc frajda. Nie
ma przeciez powoddw, dla ktérych szko-
ta nie mogtaby sie kojarzy¢ z przyjemno-
Scig. Skoro niektore nastolatki godzinami

graja np. w Angry Birds, zapominajac
0 Swiecie poza gra, to dlaczego nie mia-
tyby czerpac radosci rowniez z czter-
dziestopieciominutowej lekcji historii?
Frajda jednak kosztuje. Ceng jest wysi-
tek, kreatywnosc¢ nauczyciela... Niestety,
w obecnym systemie wysitek wktadany
w tworzenie atmosfery radosci i frajdy
w 0gole nie jest premiowany. Ale to sie
zmieni. Dlatego uwazam, ze lepiej przygo-
towac sie na to juz dzis.

A moze grywalizacja?

Czy mozna zajecia szkolne uczyni¢ na tyle
atrakcyjnymi, aby mogty na ,wolnym rynku”
konkurowac z wycieczka do galerii, popular-
na gra internetowa czy meczem pitki nozne;j
rozegranym na boisku lub ogladanym w te-
lewizji? To problem, ktory postawili przed
sobg tworcy grywalizacji, zastanawiajgc
sie, czy mozliwe jest wydobycie ,elemen-
tow frajdy” z gier i przeniesienie ich do
tych aspektow zycia, ktore zazwyczaj nie
kojarza sie z frajda, jak oszczedzanie pali-
wa, zdrowe odzywianie czy nauka wiasnie.
Szkota niestety zostata zaprojektowana

w taki sposob, ze nie musi sprawiac frajdy.
Nie oznacza to jednak, ze tak musi pozo-
stac¢. Wykorzystujac elementy grywalizaciji,
mozemy zmieni¢ nastawienie do uczenia
sie i nauczania. Gra — wedtug jednej z de-
finicji — to ,rozwigzywanie problemdéw z za-
bawowym nastawieniem”. Nauka to takie
samo rozwigzywanie problemow, tylko
na powaznie. Dlaczego nie dodac¢ do niegj
elementu zabawy? Przeciez frajda bezpo-
Srednio przekfada sie na zaangazowanie.
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Jesli ktos widziat kiedykolwiek nastolatka,
ktory potrafi na kilkka godzin catkowicie po-
Swieci¢ sie grze komputerowej, doskonale

wie, 0 czym moéwie. To ten sam nastolatek,
ktory nie moze usiedziec spokojnie na lekcji.

Sprawmy jak najwieksza
frajde!

Przyktadem zastosowania elementow gry-
walizacji w edukacji jest sposoéb prowa-
dzenia zaje¢ przez amerykanskiego pro-
jektanta gier, Lee Sheldona, ktéry wyktada
na uniwersytecie w Indianie. Semestr jego
przedmiotu skonstruowany jest tak, jak gra
RPG. Oceny zastgpione zostaty punktami,
ktore studenci-gracze zdobywaja, wyko-
nujac okreslone zadania — zaréwno indywi-
dualne (np. napisanie pracy), jak i grupowe
(np. zorganizowanie przedstawienia). Za-
dan jest wiecej, niz wymaga tego zalicze-
nie, wiec studenci moga wybierac te, ktore
bardziej im odpowiadajg. Nie brakuje przy
tym oczywiscie typowych sprawdziandw,
za ktore rowniez otrzymuije sie okreslong
liczbe punktow. Co ciekawe, okazuje sie, ze
uczestnicy zaje¢ nie tylko zdobywajg wyma-
gane do zaliczenia 6 tysiecy punktow, lecz
takze czesto stawiajg sobie za cel osiag-
niecie najlepszego wyniku, ktéry wynosi
10 tysiecy punktow. Dlaczego? Bo tak
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zaprojektowany kurs sprawia im frajde.
Zachowanie uczniéw w Indianie obrazuje
pewne zjawisko, ktore dr Jane McGonigal
— zajmujaca sie badaniem psychologii gra-
czy — okresla mianem ,btogostawionej pro-
duktywnosci”. Gracze, jesli czuja sie odpo-
wiednio zmotywowani, przedktadajg trudy
gry (i zwigzang z nig rados¢) nad bezczyn-
nos¢. Przyktadem sg uczniowie, ktdrzy wolg
zmeczy¢ sie, biegajac za pitka po boisku,
niz siedzie¢ spokojnie w tawce i stuchac
wyktadu. Warto przemyslec, w jaki spo-
sOb skutecznie zachecic¢ ucznidw-graczy
do efektywnego dziatania. Najprostszym
sposobem jest przyznawanie za okreslone
dziatania czegos, co w grywalizacji przy-
jeto sie nazywac ,zewnetrznymi nagroda-
mi” — rzeczami o obiektywnej wartosci, np.
dobrymi ocenami czy atrakcyjnymi przed-
miotami. Niestety, uczniowie motywowani
tylko w taki sposob szybko uzalezniaja
sie od nagrod i w momencie, gdy graty-
fikacja znika, zniechecaja sig do grania.
Alternatywa sg ,nagrody wewnetrzne”, czy-
li frajda wynikajaca z samej gry. Znacznie
trudniej jednak ja wykreowac. Tworzy sie ja
za pomoca fabuty i dobrych pomystow, ale
jej efekty sg dtugotrwate i w zasadzie nic
nie kosztuja. Swietnie obrazuje to przypa-
dek pewnej polonistki, ktora przyszta do
mnie z nastepujacym problemem: jak na-
mowi¢ ucznidw, by umysinie nie opuszczali
sprawdzianow? Zazwyczaj bowiem kilkoro

z nich zawsze pojawia sie dopiero w drugim
terminie, poniewaz licza, ze powtorza sie
pytania, na ktdre inni odpowiadali juz wcze-
Sniej. Dawanie im tych samych zadan jest
niesprawiedliwe w stosunku do tych, ktdrzy
sprawdzian napisali sumiennie w pierwszym
terminie. Z kolei opracowywanie réznych
testow dla trzech klas na dwa terminy po-
prawek to mnéstwo dodatkowej pracy. Aby
zaradzi¢ tej sytuaciji, sprobowalismy naste-
pujacej strategii: jesli 100% uczniéw z danej

klasy pisze sprawdzian w pierwszym ter-
minie, kazdy uczen za samg obecnosc¢
na tescie otrzymuje 15% punktéw gratis.
Najwiekszym problemem okazato sie...
przekonanie uczniow, ze te punkty beda
rzeczywiscie dodawane i wliczane do ocen.
Jednak w momencie, gdy pierwsza klasa
przekonata sie, ze to naprawde dziata, za-
czely sie dzia¢ rzeczy nieprawdopodobne.
Zdarzyto sie nawet, ze przedstawiciel jednej
z klas przyszedt do nauczycielki z pytaniem,
czy dodatkowe punkty zostang przyznane,
jesli jedna osoba jest w szpitalu i napraw-
de nie moze pojawic sie na sprawdzianie.
Uczniowie byli wrecz gotowi pojechac po te
dziewczyne i sprobowac ja wyciagnac. To
jest poziom zaangazowania, ktéry buduje
grywalizacja.

Najwazniejszy jest
pomyst na zajecia

Alternatywa dla przyznawania nagrod jest
ciekawy pomyst na zajecia. Zastanowmy
sie, co by sie stato, gdyby zajecia etyki, kto-
re przez wielu ucznidw, delikatnie mowiac,
nie sg uwazane za zbyt interesujace, na-
zwac ,Obrong przed czarng magia”. Z jed-
nej strony, mielibySmy zapewne protesty
rodzicow, ale z drugiej — petna klase. To jest
potega fabuty, ktdra stanowi nieodtgczny
element dobrze wprowadzonej grywalizacji.
Mozna odnies¢ wrazenie, ze grywalizacja
to wszelkie zabawowe metody, ktére na-

uczyciele stosujg, by uczyni¢ swoje lekcje
atrakcyjnymi. To zatem dobry moment, by
odpowiedzie¢ na pytanie, czym grywaliza-
cja nie jest. Na pewno nie jest zamienia-
niem wszystkiego w gry, cho¢ niewatpliwie
ich stosowanie pomaga dzieciom w nauce.
Bo przeciez w czasie grania nauka zdarza
sie ,przy okazji”. W powyzszym przykfa-
dzie ze zmiang nazwy przedmiotu nie ma
zadnej gry, jest jedynie frajda. | to wtasnie
jest esencja grywalizacji — wprowadzanie



frajdy w czynnosci, ktére codziennie wy-
konujemy. Podstawowe pytanie, na ktére
nalezy odpowiedzie¢, brzmi: ,Co jeszcze
moge zrobi¢, zeby lekcje sprawiaty wiecej
frajdy?”. Pewnie trudno w to uwierzyc, ale
gdyby poprosi¢ studenta geografii i ucznia,

ktory regularnie gra w ,Europe Universalis”,
0 wskazanie na mapie Timbuktu, uczen —
w przeciwienstwie do studenta — wykonatby
to zadanie bezbtednie. To efekt zdobywa-
nie wiedzy mimochodem — w ,Europie Uni-
versalis” Timbuktu stanowi bowiem jeden
z waznych osrodkow handlu. Dostepne na
rynku gry edukacyjne oferuja prawdziwag
wiedze opakowang w atrakcyjng forme —
to idealne potaczenie. Zastosowanie jednej
gry na lekcji to jednak za mato, by mowic
o grywalizacji. Zeby osiagnaé dtugotrwaty
cel, nie mozna ,witgczac i wytaczac” frajdy
w zaleznosci od naszych checi.

Grywalizacja krok

po kroku

Co zatem nalezy zrobic, zeby umiejetnie
wykorzystywac grywalizacje na zajeciach?
Najpierw trzeba zdefiniowac problem. Dla-
tego warto zastanowic sie, jak zachowa-
liby sie uczniowie, gdyby dac im wybor:
uczestnictwo w zajeciach lub mozliwosc
pojscia do domu. Jesli wiekszos¢ wybra-
taby lekcje, to najprawdopodobniej nie
ma zadnego problemu. Jesli natomiast
wiekszos¢ opuscitaby klase, trzeba wpro-
wadzi¢ do lekcji elementy frajdy. Pomocne
w tym moga sie okazac¢ nastepujgce kroki:
1. Zdefiniowanie ,akcji podstawowej”,
czyli tej, ktérg chcemy nagradzag, i na-
gradzanie ucznidow za kazde uczestnic-
two w niej — nagroda za wysitek, a nie
za osiggniecie, jak w obecnym systemie
nauczania. Sprecyzowanie akcji to jeden
z najwazniejszych krokow. Jej zasady mu-
szag byC jasne i przejrzyste. Jesli np. akcja
bedzie samo napisanie wypracowania, to

trzeba bedzie nagrodzi¢ kazdego, kto je
oddat — nawet jesli nie bedzie ono spet-
niato podstawowych standarddéw. Dlatego
akcje nalezy wybrac¢ starannie, np. ,obec-
nos¢ na zajeciach”, ,10 pozycji w biblio-
grafii do pracy” czy ,wizyte w bibliotece”.

2. Stworzenie systemu nagrod. Nie, to
nie musza by¢ oceny. Mozna rozdawac
gtdwnie ,statusy” i ,przywileje”. Uczen zro-
bi duzo wiecej, jesli otrzyma gwarancije,
ze nie bedzie w danym tygodniu odpy-
tywany. W ten sposob mozna zaprojek-
towac caty system gratyfikacji bez wpi-
sania choc¢by jednej oceny do dziennika.
3. ,Akcje podstawowe” musza by¢ powta-
rzalne, wiec trzeba zbudowac system na-
grod w taki sposob, by sktaniat on uczniow
do kilkukrotnego w nich uczestnictwa.
Przyktadowo: jeden przywilej za pie¢ wizyt
w bibliotece, inny w zamian za dziesie¢
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ksigzek oddanych w terminie (co sktania do
wizyty w bibliotece), jeszcze inna nagroda
za zorganizowanie grupy wspolnego ucze-
nia sie (w bibliotece, a jakze). Powtarzanie
jednej akcji wcale nie musi by¢ nuzace.
4. Program trzeba wprowadzac stop-
niowo — jesli od razu zarzucimy uczniéw
mnogoscig regut, wyzwan i nagrod, nie
zrozumieja programu i zniecheca sie.
Dlatego warto odkrywac tajniki gry przed
najbardziej zaangazowanymi i pozwolic tej
LWiedzy tajemnej” podrézowac w dét dra-
biny zaangazowania. Informacje rozejda
sie szybciej, niz mozna by przypuszczac.
5. Program musi sprawia¢ uczniom fraj-
de — mozna to osiggnac¢ za pomocay fa-
buty, w ktdrej tkwi olbrzymi potencjat.
Uczniowie juz teraz, sami z siebie, dodaja
warstwe fabularng do nauki, np. nazywa-
ja szkote ,Mordorem”. Dlatego zamiast
LidZcie do biblioteki”, lepiej powiedziec¢:
sidzcie nabrac¢ sity na walke z Sauronem”.
To naprawde dziata. No bo ktdz z nas nie
chciatby walczy¢ po stronie Aragorna?
Jestem pewien, ze tak zorganizowany
system wciggnie uczniow. | szybko okaze
sie, ze — zupetie przypadkiem — ucznio-
wie z dnia na dzien zaczna sie uczyc¢ lepigj
i chetniej. A o to chodzi, prawda?

i

v
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Grywalizacja - nowa era edukaciji
na lekcjach historii i spoteczenstwa

Uczy¢ poprzez zabawe — to hasto zyskuje coraz wiekszg populamose wsrod nauczycieli.
Znakomitym sposobem na to, by zajecia historii i spoteczenstwa byty czyms wiecej niz tylko
kolejng lekcjg w planie zajec, jest zastosowanie w dydaktyce elementow grywalizacji, czyli
wykorzystanie zasad znanych z gier, motywujgcych do podejmowania wyzwan.

Wydawnictwo Nowa Era oferuje atrakcyjne
pomoce dydaktyczne, ktdre pozwolg na
wykorzystanie metody grywalizacji podczas
lekcji historii i spoteczenstwa w szkole pod-
stawowej.

Kolejny rozdzial, kolejna
przygoda

Jedna z publikacji, ktdra uwzglednia ele-
menty grywalizacji jest Zeszyt ucznia
»Weczoraj i dzis”. Wyrdznia sie on pod tym
wzgledem sposrdd innych publikacji do-
stepnych na rynku.

Gry podsumowujgce kazdy rozdziat do-
skonale wpisuja sie w zasady grywalizacji.
Wykorzystuja bowiem mechanike znang
z gier fabularnych w celu utrwalenia przez
uczniow wiedzy i umiejetnosci. Zachowuija
przy tym cechy, jakimi powinna wyrézniac
sie kazda dobra gra. Przede wszystkim osa-
dzone sg w fascynujgcym swiecie opartym
na wciagajacej narracji obudowanej boga-
tymi ilustracjami. W takiej barwnej rzeczy-
wistosci kazdy uczert ma do wykonania
okreslone zadania. Niezaleznie od tego, jak
sobie radzi, na kazdym etapie jest motywo-
wany do zdobycia jak najlepszego wyniku.
Kiedy juz dotrze do mety, moze poréwnac
swoj wynik z osiggnieciami rowiesnikow
i przekonac sie, ile wiadomosci i umiejet-
nosci musi jeszcze zdobyc, by nastepnym
razem znalez¢ sie wsrod najlepszych.
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Nauka i zabawa

nie tylko na papierze

Gry podsumowujgce nie sa jedynym elemen-
tem, dzieki ktéremu Zeszyt ucznia ,,Wczoraj
i dzi§” sprzyja atrakcyjnemu, nowatorskiemu
i nieszablonowemu nauczaniu historii. Powig-
zanie zeszytu ze strong internetowa ,,Kraina
historii” to juz prawdziwie nowa era edukacji.
Wystarczy tylko, ze uczen — po rozwigzaniu
tamigtowki oznaczonej w zeszycie linkiem —
wpisze rozwigzanie w odpowiednie miejsce
na stronie www.krainahistorii.pl, a uzyska
dostep do ciekawych gier edukacyjnych
i nagrod, takich jak szablony i figurki histo-
ryczne do sklejenia. Sg one niewatpliwie
czynnikiem motywujagcym do dziatania.
Zdobycie ich wymaga wysitku, aktywno-
Sci (rowniez w internecie), samozaparcia,
wreszcie zdolnosci manualnych i wyczu-
cia estetycznego. Dzigki temu nauczyciel
ma okazje oceni¢ zarowno faktyczny stan
wiedzy ucznia, jak i — co wazne w wypadku
ucznidw mniej zainteresowanych historig —
jego starania i wiozony wysitek. Co istotne,
nagroda jest namacalna, a wykonana samo-
dzielnie zwigksza satysfakcije ze zrealizowa-
nego zadania.

Atrakcyjne nagrody to nie jedyna wartos¢
strony internetowej ,Kraina historii”. Zagla-
dajacy na nig uczniowie przenosza sie do
barwnego swiata historii, krainy nieskompli-
kowanych, ale niezwykle atrakcyjnych gier

i zabaw komputerowych. Puzzle, okreslanie
wiekdw, pisanie hieroglifami, karty memo
i inne gry intelektualne, dzigki umiejetnemu
wykorzystaniu zasad grywalizacji, ucza — ba-
wigc i bawig — uczac. Uczniowie wykonujacy
poszczegdlne zadania moga poréwnywac
swoje wyniki i tworzy¢ wiasna lige graczy.

Gra w karty na lekcjach
historii - to mozliwe
Nauczyciele moga zastosowac elementy
grywalizacji, korzystajac rowniez z innych
pomocy dydaktycznych przygotowanych
przez wydawnictwo Nowa Era. Wsrdd nich
sa karty edukacyjne, ktére umozliwiajg
zorganizowanie rozmaitych aktywizujgcych
gier dydaktycznych. Scenariuszy ich wyko-
rzystania jest naprawde wiele. Uczniowie
moga je rozgrywac nie tylko z nauczycie-
lem, lecz takze ze swoimi rowiesnikami
badZ najblizszymi. Dzieki temu gra zyskuje
nowy walor wychowawczy — zbliza do siebie
dzieci i rodzicow.

Przeprowadzanie gier dydaktycznych
podczas zaje¢ przynosi korzysci nie tylko
uczniom, ktdrzy dzieki nim nabywaja umie-
jetnos¢ dobrej rywalizacji i strategicznego
myslenia, lecz takze daje satysfakcje na-
uczycielom. Dzieki wyborowi takiej metody
nauczania oferujg bowiem swoim uczniom
zajecia, ktore beda dla nich niezapomniana
przygoda.



Zywa lekcje historii mozna poprowadzié nie tylko w Klasie, lecz takze podczas wycieczki
dydaktycznej. Aby utatwi¢ Panstwu zorganizowanie niezapomnianych wypraw, przygotowa-
lismy cykl scenariuszy, ktdre podpowiedzg, dokgd warto sie udac z uczniami. Na pierwszg
wycieczke zapraszamy do Kazimierza Dolnego. Kolejne scenariusze bedziecie Panstwo
otrzymywac w Biuletynach Internetowych.

Jak przygotowaé
wartosciowa wycieczke
dydaktyczna?

Zanim zorganizujemy wycieczke, warto sie
zastanowi¢ nad kilkoma kwestiami. Jakie tre-
$ci edukacyjne chcemy uczniom przyblizy¢
poprzez wspdlng wyprawe? Dokad i kiedy
najlepiej pojechac? Co zrobic, aby wyciecz-
ka byta dla klasy wartosciowa i atrakcyjna?
Dokonujac wyboru, szczegdlnie nalezy mie¢
na uwadze bezpieczenstwo uczestnikow.
Nauczyciele moga sami zorganizowac wy-
jazd. Warto jednak skorzystac z ustug orga-
nizatora, ktory specjalizuje sie w przygotowy-
waniu wyjazdéw dla najmtodszych.
Kluczowa kwestig podczas planowania wy-
cieczki jest oczywiscie jej program. Wazne,
aby trasa i dtugos¢ wyjazdu byty dostoso-
wane do wieku uczestnikéw. Tematyka po-
winna pokrywac sie z tresciami nauczania,
ktdre uczniowie juz poznali lub z ktorymi

wiasnie sie zapoznaja.

Po wyborze miejsca podrézy pozostaje kwe-
stia terminu wyjazdu. Wycieczki najlepiej or-
ganizowac wiosng lub wczesng jesienig. Nie
bez znaczenia jest tu odpowiednia pogoda.
Jesli podczas wyjazdu uczniowie mieliby
przebywac gtéwnie na powietrzu, warto aby
towarzyszyta temu przyjazna wiosenna aura.
Na jednodniowe wycieczki zaktadajace zwie-
dzanie wnetrz (na przyktad lekcje muzealne)
mozemy wybra¢ dowolny termin, tym bar-
dziej ze poza sezonem ceny sa nizsze. Oczy-
wiscie data wyjazdu musi by¢ tez powigzana
z zyciem szkoty. Nalezy wiec uwzglednic ter-
miny testow szdstoklasisty czy odpowiednie
zapisy w regulaminie szkolnym.

Idealna wycieczka powinna taczy¢ w sobie
czas na nauke, odrobine przyjemnosci oraz
integracje. Wiele atrakcji mozna powigzac
z programem, realizujac je w trakcie zwie-
dzania. Wtasnoreczny wyrob piernikow
w Toruniu, przejazdzka kolejka waskotorowa
na Szlaku Piastowskim czy strzelanie z tuku

w Biskupinie to tylko kilka z licznych przy-
ktadow tgczenia nauki ze wspanialg zabawa.
Przy organizacji wycieczki wazny jest takze
dobdr odpowiednich metod aktywizuja-
cych. Zwiedzanie historycznych miast nie
musi by¢ dla ucznidw zmudng i meczaca
wedrowka z przewodnikiem. Duzo atrakeyj-
niejszg forma bedzie dla dzieci na przyktad
gra miejska, podczas ktorej ich zadaniem
bedzie wyszukiwanie konkretnych obiektow
lub elementow architektonicznych. W przy-
gotowywanym przez nasze wydawnictwo
cyklu scenariuszy wycieczek znajdziecie
Panstwo wiele ciekawych metod aktywizu-
jacych, ktére bedziecie mogli wykorzystaé
podczas szkolnych wypraw.

Rola wycieczek

w procesie dydaktycznym
Nowa podstawa programowa nauczania hi-
storii i spoteczenstwa na Il etapie ksztatce-
nia kladzie nacisk na poznanie przez ucznia
jego ,matej ojczyzny”. Wsrdd tresci naucza-
nia (podstawa programowa — podpunkt 1)
wyszczegolniono zaréwno przyswojenie
dziejow regiondw, jak i wiadomosci na te-
mat wspotczesnego funkcjonowania ich
mieszkancow. Aby osiagnac ten cel, warto
zorganizowac wycieczke dydaktycznag. Nie
trzeba przy tym pokonywac duzych odle-
gtosci, bo w catej Polsce mozna znalez¢
ciekawe obiekty, ktore zastuguja na to, by
stac sie celem wyprawy. Dokonujac jego wy-
boru, warto zwrdci¢ uwage, z jakimi innymi
tresciami nauczania mozemy przy okazji za-
poznac uczniow. Przyktadowo, omawiajgc
Sredniowieczne miasta i ich mieszkancow
(Mieszczanie 13.1 Uczen opisuje miasto sre-
dniowieczne, uzywajac pojec..., 13.2 Porow-
nuje warunki zycia...), nie trzeba jecha¢ do
Krakowa, Gdanska czy Warszawy, jesli blizej
znajduje sie Sandomierz, Torun czy Kalisz.
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Szkola
podstawowa

M Miejsce docelowe wycieczki:
Kazimierz Dolny nad Wislg

M Tresci z podstawy programowej:

Uczen:

* opisuje dziatalnosé gospodarczq polskiej szlach-
ty, uzywajqc pojec: folwark, panszczyzna, kmiecie,
spichlerz, sptaw rzeczny — Wistq do Gdarnska
(19.2);

* podaje przyktady réznych Zrodet historycznych
1 wyjasnia, dlaczego nalezy je chronié (8.3);

e zbiera informacje o rozmaitych formach upamiet-
niania postaci i wydarzen z przesztosci ,matej
ojczyzny” (2.2);

* opisuje miasto sredniowieczne, uzywajqc pojec:
kupiec, rzemiesinik, cech, burmistrz, samorzqd
miejski, rynek, mury miejskie (13.1);

* poréwnuje warunki zycia w miescie Sredniowiecz-
nym i wspotczesnym (13.2).

B Cele wycieczki:

Uczen:

* wyjasnia terminy: folwark, panszczyzna, spi-
chlerz, sptaw rzeczny, attyka,

* wskazuje na mapie Polski: Kazimierz Dolny nad
Wista, Gdansk oraz Wiste,

* rozpoznaje i opisuje miejsca oraz obiekty zabyt-
kowe: kamienice kupcow, spichlerze,

* wyjasnia znaczenie handlu zbozem dla rozwoju

miasta,

tlumaczy, w jaki sposob przebiegal handel w daw-

nej Polsce,

* wymienia korzysci wynikajace z handlu dla mia-

sta i jego mieszkancow,

wyjaénia, jakie znaczenie dla rozwoju miasta

mialo polozenie nad rzeka,

poréwnuje transport wspoéltczesny z transportem

nowozytnym,

* opisuje charakterystyczne elementy miejskiego
budownictwa renesansowego.

l Metody:

* metoda aktywizujgca: gra miejska,
* metoda problemowa,

* rozmowa nauczajgca (pogadanka).
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Bl Adresy instytucji potrzebne podczas

organizowania wycieczki:

* Muzeum Nadwislanskie, oddzial Muzeum
Przyrodnicze (mieSci sie w jednym ze spichle-
rzy) — Kazimierz Dolny, ul. Putawska 54,
tel. 81 881 03 26,
e-mail: przyrodnicze@kazimierz-muzeum.pl,
adres internetowy: http://www.muzeumnadwi-
slanskie.pl/

* Biuro Obslugi Ruchu Turystycznego -
Kazimierz Dolny, ul. Rynek 27, tel. 81 881 00 46,
e-mail: pttk_kazimierz_dolny@onet.pl

B Przebieg wycieczki:

* Nabrzeze wislane. Nauczyciel podaje najwaz-
niejsze informacje dotyczace odwiedzanego mia-
sta, np. wyjasnia pochodzenie jego nazwy (od
imienia ksiecia Kazimierza Sprawiedliwego).
Nastepnie prowadzgcy rozpoczyna pogadanke na
temat uwarunkowan powstawania miast w daw-
nych czasach (decydujacy byl czynnik geograficz-
ny — polozenie nad rzeka). Uczniowie wspélnie
probuja odpowiedzieé na pytanie: Dlaczego mia-
sta zakladano nad rzekami?. Nauczyciel omawia
(przypomina) znaczenie bliskoSci rzeki dla zalo-
zenia i rozwoju dawnych o$rodkéw miejskich.
Przedstawia korzySci, jakie wynikaly dla Kazi-
mierza Dolnego z usytuowania miasta w poblizu
waznego szlaku wodnego.
Spichlerze przy ul. Pulawskiej. Nauczyciel
przedstawia informacje o handlu zbozem oraz
splywie Wisla do Gdanska. Podczas pogadanki
omawia kolejne etapy wymiany handlowej. Po
zakonczeniu krétkiego wykladu uczniowie udzie-
laja odpowiedzi na nastepujace pytania: Czym
handlowano w Kazimierzu Dolnym?, Skad przy-
wozono zboze do miasta?, Kto kupowatl zboze?,
W jaki sposob trafiato ono do Gdarnska i innych
portow?, Gdzie sprzedawano zboze transportowa-
ne do Gdarniska?. Nastepnie prowadzacy tlumaczy
przeznaczenie i dzialanie spichlerzy oraz omawia
ich polozenie w zabudowie miejskiej. Wskazuje
takze na funkcje, jakie pelnig one wspoélczesnie
(hotele, muzea itp.).

Na zakonczenie tego etapu wycieczki uczniowie
uzupelniajg karte pracy 1. ,Kazimierzowskie



spichlerze”. Przed wykonaniem zawartych w niej
zadan mozna podzieli¢ klase na grupy. Kazdy
zespo6l otrzymuje wowcezas adres budynku, ktory
ma opisac. Po uplywie czasu przeznaczonego na
wykonanie ¢wiczen nauczyciel podsumowuje pra-
ce poszezegblnych grup i informuje, kiedy zosta-
Iy wzniesione opisane spichlerze.

* Rynek miasta. Prowadzacy inicjuje pogadanke
na temat kupcow, ktorzy zamieszkiwali najwspa-
nialsze kamienice w Kazimierzu Dolnym. Omawia
ich role w spotecznoéci miejskiej na przyktadzie
historii rodu Przybyléw — kupcéow zajmujacych
sie handlem zbozowym. Zwraca uwage na fakt,
ze te same osoby byly wlascicielami kazimierzow-
skich spichlerzy i kamienic. Odczytuje zawarte
w Materiatach dla nauczyciela opisy kamienic
braci Przybyl6w (kamienica Pod Swigtym
Mikolajem i kamienica Pod Swietym Krzysz-
tofem), a nastepnie prosi uczniow o wskazanie
tych budynkéw.

M Materialy dla nauczyciela

Spichlerze przy ul. Pulawskiej:

e spichlerz Pod Zurawiem z XVII w., ul. Pulawska
112 (hotel),

* spichlerz Krél Kazimierz z 2 pot. XVII w.,
ul. Putawska 70 (hotel),

¢ gpichlerz Pod Wianuszkami z XVII w., ul. Pulaw-
ska 64 (schronisko mlodziezowe),

* spichlerz Nowakowskiego z 2 pot. XVI lub XVII
w., ul. Pulawska 5,

e spichlerz Blizniak z pocz. XVII w., ul. Pulawska
46 (dawniej znajdowal sie nad kanatem porto-
wym obok blizniaczego budynku),

* spichlerz Feuersteina (Krzysztofa Przybyly)
z XVI w. (budynek z péZnorenesansowym szczy-
tem), ul. Putawska 40,

* spichlerz Ulanowskich (Mikotaja Przybyly)
z 1591 r., ul. Putawska 34 (Muzeum Przyrodni-
cze).

Kamienica Pod Swi(;tym Mikotajem i kamie-
nica Pod Swiqtym Krzysztofem

Budowle powstaly w XVII wieku. Ich wiaScicielami
byli bracia Mikotaj i Krzysztof Przybylowie, ktorzy
przyozdobili je wizerunkami swoich §wietych pat-
ronoéw (stad nazwy). Obie kamienice majg identycz-
ny uktad fasady: przyziemie z podcieniem o trzech
arkadach i pietro z trzema oknami. Front udeko-
rowano plaskorzezbami przedstawiajacymi postacie

Szkofa
podstawowa

* Kamienica Celejowska przy ul. Senatorskiej 9.
Nauczyciel prezentuje budynek w kontekscie
omawianego tematu - jako kolejny przyklad ka-
mienicy kupieckiej. Opowiada o historii rodu
Celejow, ktory wzbogacil sie dzieki handlowi
zbozem. Wspomina réwniez o innej waznej grupie
funkcjonujgcej w spolecznosci miejskiej: rzemiesl-
nikach stowarzyszonych w cechach (murarze,
szkutnicy, bednarze itp.).

* Nabrzeze wislane. Uczniowie podzieleni na
grupy wykonujg zadania z karty pracy 2 ,Na
handlowym szlaku”. Nauczyciel podsumowuje
prace uczniéw, a nastepnie wymienia poszczegol-
ne korzysci, jakie wynikaly dla Kazimierza Dol-
nego z polozenia miasta na waznym szlaku wod-
nym.

Warto zarezerwowac rejs statkiem po Wisle
- bedzie on na pewno atrakcyjnym zakoncze-
niem wyprawy do Kazimierza Dolnego.

ludzkie i zwierzece oraz ornamentami ro§linnymi.
Dachy budynkéw zakryto wysokimi attykami, kto-
re skladajg sie z dwoch kondygnacji oddzielonych
od siebie poteznym gzymsem. Duze rozmiary attyk
mialy sprawia¢ wrazenie, ze domy sa wyzsze niz
w rzeczywistoSci.

Kamienica Pod Swietym Mikolajem

Fasada budynku pokryta zostata bogatymi deko-
racjami. Na elewacji kamienicy umieszczono plas-
korzezby przedstawiajace gtéwnie postacie §wie-
tych; w centralnym miejscu znalazla sie figura
patrona wla$ciciela — miato to podkre§la¢ przywia-
zanie Mikotaja Przybyly do chrzeécijanskich tra-
dycji. Rzezby przedstawiajace zwierzeta widoczne
pod oknami pierwszego pietra symbolizujg cechy
charakteru idealnego kupca, ktéry winien byé
lotny jak gryf, waleczny jak lew, uparty jak koziot,
przebiegly jak lis.

Kamienica Pod Swietym Krzysztofem

Nad érodkowg arkada dostrzec mozna ptaskorzez-
be przedstawiajaca §w. Krzysztofa niosgcego na
ramieniu matego Jezusa. Na naroznych pilastrach
elewacji znajduja sie figury Judyty i Salome. Gzym-
sy pod oknami zdobig znaki rodowe Przybytéw.
W dolnej czeéci podzielonej na dziewiec pél attyki
umieszczono wizerunki Chrystusa, a takze rzezby
ukazujace serca — jedno otoczone cierniowg korong,
a drugie — przebite strzatami.
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Szkofa
podstawowa

Opisz wybrany spichlerz znajdujacy sie w Kazimierzu
Dolnym. Zwré6é uwage na liczbe pieter i okien, ksztalt
i kolor budynku oraz zastosowane zdobienia.

Wymien cechy opisanego spichlerza, ktére odrézniajg go od innych budynkéw poznanych
podczas wycieczki.

Zapisz w tabeli, jakie korzysci wynikaly z handlu zbozem
dla poszczegdlnych grup spotecznych w Rzeczypospolitej
Obojga Narodow.

Grupa spoteczna Korzysci odniesione przez grupe
Szlachta
Kupcy
Rzemiesinicy

Flisacy

Wyjaénij, jakie byly skutki rozwoju handlu dla miast lezacych na szlakach kupieckich.




Wydawnictwo Nowa Era jako partner
edukacyjny zaprasza na Il edycje
konkursu organizowanego przez

ATAS Sp. z o.0.

era NTAS

WARTOSCIOWA
WYCIECZKA SZKOLNA

Konkurs skierowany jest do nauczycieli z catej Pol-
ski. Jego celem jest docenienie wysitku zwigzanego
Z organizacja wycieczek szkolnych oraz propa-
gowanie ich jako niezbednego uzupetnienia edukaciji
szkolnej. Konkurs ma rowniez podkreslic wartosé
podrozy w procesie ksztatcenia i wychowania
uczniow.

Udziat w konkursie polega na wypetnieniu ankiety
zawierajgce] pytania zamkniete i otwarte na temat
zorganizowanej wycieczki. Nadestane prace oce-
niane beda przez ekspertow posiadajgcych wielo-
letnie doswiadczenie w organizacji wyjazdow dla
dzieci i mtodziezy.

Il edycja ,Wartosciowej Wycieczki Szkolnej” rusza
1 wrzesnia 2013 roku. Szczegotowe informacije na
temat konkursu znajdg Panstwo w biuletynach inter-
netowych wydawnictwa Nowa Era.

Biuro ATAS Sp. z o.0. istnieje od 1989 roku. Organizujemy wyjazdy

i kursy jezykowe, wycieczki zagraniczne i krajowe oraz obozy letnie
dla dzieci i mtodziezy. W naszej ofercie znajduja sie rowniez wyjazdy
szkoleniowe i turystyczne dla nauczycieli.

ATAS Sp. z o0.0.

tel.: 22 625 17 28

e-mail: btm@atas.pl

Wiecej informacji na stronie internetowej www.atas.pl.



Nowosci w podreczniku
sWczoraj i dzis 5” -
ozywianie historii
Bardzo dobre przyjecie podrecznika do historii | spoteczenstwa
Wczoraj i dzis 4" upewnito nas, ze zastosowane w nim rozwigzania

efektywnie wspierajg Panstwa w codziennej pracy z uczniem.

Staramy sie nieustannie uatrakcyjniaC naszg oferte, aby jak najlepiej

stuzyta realizacji celow nauczania.

Spetniajac  Panstwa oczekiwania,
wydawnictwo Nowa Era wprowadza
serie nowych rozwigzan, ktére utatwig
prowadzenie zajec i pomoga uczniom
lepiej opanowac tresci nauczania.

Od przyczyny do skutku

Nowa podstawa programowa ktadzie
szczegolny nacisk na umiejetnosc
postugiwania sie przez ucznia chro-
nologig i zdolno$¢é tworzenia narracji
historycznej, a takze analizy przyczyn

R
Y
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oraz skutkéw omawianych wydarzen
(Il etap edukacyjny; cele ksztatcenia —
podpunkt Il oraz Ill). Aby utatwi¢ zro-
zumienie najwazniejszych wydarzen
z przesztosci, podrecznik wzbogaco-
no o nowy element graficzny.

Sa to schematy ukazujace ciag przy-
czynowo-skutkowy, ksztattujgce
umiejetnos¢ racjonalnego myslenia
i zapamietywania. Czytelne ikony
wzmachniajg przekaz werbalny i uta-
twiaja stawianie pytan o geneze

oraz konsekwencje najwazniejszych
wydarzen w dziejach. Pozwala to na
realizacje jednego z podstawowych
wymagan okreslonych w podstawie
programowej dla drugiego etapu
ksztatcenia.

Jak bylo wczoraj?

Jak jest dzis?

Liczne konsultacje przeprowadzo-
ne z nauczycielami historii i spote-
czenstwa przekonaly nas, jak wazne
jest rozwijanie u uczniéw zdolnosci
dostrzegania zwigzkéw miedzy teraz-
niejszoscia a przesztosciag. Aspekt ten
akcentowany jest takze wsrod celow
ksztatcenia zawartych w nowej pod-
stawie programowej (Il etap eduka-
cyjny; cele ksztatcenia — podpunkt |).
Z tego powodu, oprocz znanego juz
dobrze uzytkownikom serii ,Wczo-
raj i dzis” modutu ,Wspotczesnie”,
w podreczniku dla klasy pigtej wpro-
wadzono kolejny element skupiony na
tym zagadnieniu. Kazdy temat rozpo-
czynajg krétka informacija i ilustracja
bedace wspoétczesnym nawigzaniem
do tresci omawianych w tekscie
gtéwnym. Moga one zostac¢ potrakto-
wane jako wprowadzenie do metody



pogadanki. Stwarzaja rowniez okazje
do podjecia dyskusji i sprawdzenia
poziomu zrozumienia wiadomosci
przez ucznidw w ramach rekapitulacji
pierwotnej. Tresci te pozwolg takze na
wyzwolenie zainteresowania uczniow
problematykg spoteczng i kulturalng,
dzieki dostrzeganiu zwigzkéw miedzy
przesztoscia a terazniejszoscia.

Infografiki - zobacz
wiecej

Jednym z najwazniejszych i najbar-
dziej cenionych przez nauczycieli
elementow serii ,\Wczoraj i dzi$” sg
infografiki. W podreczniku dla klasy
piatej wprowadzono nowe rozwigza-
nia, ktére jeszcze bardziej zwieksza
jego wartos¢ dydaktyczng. Czescé
infografik wzbogacono dodatkowy-
mi zaktadkami. W przypadku ilustra-
cji przedstawiajgcych budowle lub
okrety umozliwiaja one zapoznanie
sie zarowno z zewnetrznym wyglg-
dem obiektu, jak i z jego przekrojem,
ukazujgcym charakterystyczne ele-
menty wyposazenia. Dzieki takiemu
rozwigzaniu tradycyjna papierowa
publikacja daje mozliwosci zblizone
do tréjwymiarowego modelu. Ich naj-
wiekszg zaleta jest wzmocnienie pod-
stawy wyobrazeniowej dla myslenia
konkretno-obrazowego. Uczniowie
zyskujg w ten sposdb dodatkowe
wsparcie w procesie przyswajania
wiedzy i rozumienia pojec.

Poznaj historycznych
wiadcéw Polski

Kolejnym elementem, ktory wpro-
wadzono do serii ,2Wczoraj i dzis”,
sg skrzydetka oktadki. Zawierajg one
wizerunki ,Pocztu kréléw i ksigzat
polskich” Jana Matejki wraz z kroétki-
mi informacjami na temat poszcze-
goinych wtadcow. Wsrdd nich znalezli
sie wszyscy monarchowie opisani na
kartach podrecznika. Dzieki tak przy-
gotowanemu zestawieniu uczniowie

rozszerza i usystematyzujg wiedze na
temat poszczegolnych postaci. Spe-
cjalna ikona umieszczona obok tek-
stu gtdwnego w kolejnych rozdziatach
odsyta do odpowiednich informacji
zamieszczonych na skrzydetkach.

Na dobry poczatek lekcji

Waznym elementem organizacji
jednostki lekcyjnej w serii ,Wczoraj
i dzis” jest polecenie ,Zanim poznasz
nowy temat”. Pozwala ono na przy-

pomnienie wiadomosci z poprzednich
zaje¢ w ramach rekapitulacji wtérnej,
a takze na zbudowanie ogniwa wig-
zgcego, ktore wprowadza w nowy
temat. W podreczniku dla klasy pig-
tej element ten zostat przeniesiony
na strony dziatowe. Na kazdej z nich

znajduja sie wszystkie polecenia zwig-
zane z danym rozdziatem. Dzigki temu
tatwiej mozna dostrzec zwiazki przy-
czynowo-skutkowe miedzy poszcze-
gélnymi tematami wchodzacymi
w sktad danego rozdziatu.

Hasto ,zywej lekcji historii” nawotuje
do przygotowywania ciekawych zaje¢
szkolnych. Ukierunkowuije takze naszg
prace nad serig ,Wczoraj i dzis” tak,
aby rozwigzania przyjete w podreczni-
kach pozwalaty Panstwu jak najlepigj

sprosta¢ wymaganiom wspotczesne;j
edukacji. Wierzymy, ze dzieki wpro-
wadzonym udoskonaleniom mozliwe
bedzie przeprowadzenie prawdziwie
zywej lekgji historii, ktdra dla uczniow
bedzie nie tylko nauka, lecz takze
fascynujaca przygoda.
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Scenariusz lekcji z jezyka polskiego: lwona Brzézka-Ztotnicka
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Po spotkaniach, na ktérych rozmawialismy o motywacii, prowadzeniu negocjaciji czy sztuce méwie- ﬁlmOWEJ
nia, pragniemy Panstwu zaproponowac dyskusje o fantastyce. Wierzymy, ze w jej trakcie zrodzi sie www.nhef.pl

wiele interesujacych pomystéw na to, jak wykorzystac literature i kino fantasy w nauczaniu.

Wraz z Nowymi Horyzontami zapoczatkowalismy publiczng debate na temat fantastyki — dziedziny
kultury i sztuki waznej, cho¢ o wcigz niewykorzystanym potencjale. Cykl spotkan zainaugurowata
dyskusja z psycholozkg Marig Rotkiel i aktorem Wiktorem Zborowskim pt. ,Autorytet z wyobrazni”.
Prowadzgca rozmowe dziennikarka Weronika Wawrzkowicz pytata uczestnikdw o bohateréw, kto-
rzy — choc fikcyjni — moga stac sie wzorami do nasladowania. Podczas kolejnych spotkan bedziemy
rozmawiacé o wptywie fantastyki na jezyk, kulture, historie, media i sztuke, a takze zastanowimy sie,
jakie to ma znaczenie dla codziennej pracy nauczycieli jezyka polskiego oraz historii i spoteczenstwa.

Dla wszystkich z Panstwa, ktorzy nie majg mozliwosci uczestniczy¢ w dyskusjach organizowanych
przez Nowa Ere, nagrywamy rozmowy z naszymi gos¢mi. Zapraszamy do obejrzenia relacji ze spo-
tkan pod adresem www.nowaera.pl .

Zapraszamy Panstwa réwniez do uczestniczenia w programie edukacyjnym ,Hobbit — lektura
w kadrze”, poswieconym miejscu fantastyki w edukacji na poziomie szkoty podstawowej. Na pro-
gram skfadajg sie, oprdcz niniejszego magazynu, cykl debat z udziatem ekspertéw, liczne pokazy
filmowe oraz specjalne zasoby zamieszczone na stronie internetowej www.nowaera.pl.

Od lewej strony: Weronika Wawrzkowicz,
Wiktor Zborowski i Maria Rotkiel podczas
publicznej debaty na temat fantastyki,
zorganizowanej przez wydawnictwo
Nowa Era i Nowe Horyzonty.
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